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LƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ Řǳ ǇǊƻƧŜǘ 

¶ Cpcdos est un logiciel libre  dôutilisation.  Vous avez le  droit de 

produire librement vos projets , de le  diffuser et partager en public.  

¶ Vous avez la liberté totale de développer des outils dédiés ou 

partiellement dédiés à Cpcdos pour tou tes plateformes.   

Par exemple  : I DE, Compilateur, t out serveurs, t out c lients , 

déploiement , applications , systèmes d'exploitation é 

¶ Aucun code source  complet  du noyau Cpcdos ne sera dévoilé pour le moment.  

Seul le code source du wrapper  et des modules open source  inclus dans 

le  kit de développement  Cpcdos SDK et le systè me d'exploitation CraftyOS 

sont  libre s. Le site web de CraftyOS :  http://craftyos.fr.nf/  (Ancienne version)  

¶ Les versions de CPCDOS composées de «  ALPHA » sont des versions privées  

non t erminée s,  et en test s progressif . Les fonctionnalités sont minimes.  

De « PREVIEW » sont des versions publiques en phase de tests, et jugées 

utilisable.  

¶ Les crashs hasardeux commencent à se réduire de plus en plus. Ils 

dépendent  réellement  de la  machine.  

¶ Le développement de ce noyau augmente de façon exponentiell e, il faudra 

attendre quelques  années pour se trouver au niveau de s fonctions de base 

comme Windows XP  ( ex  : Navigation html /css , JS, Java , Python, Flash, 

OpenGL, Wave, MP3/MP4, AVI, é) 

 

AVERTISSEMENT 

CE LOGICIEL EST PROTEGE PAR LA LOI RELATIVE AU DROIT D'AUTEUR ET PAR LES CONVENTIONS 

INTERNATIONALES. TOUTE REPRODUCTION OU DISTRIBUTION PARTI ELLE OU TOTALE DE CE 

LOGICIEL  A BUT COMMERCIALE ET SANS AUTORISATIONS, PAR QUELQUE MOYEN QUE CE SOIT, EST 

STRICTEMENT INTERDITE. TOUTE PERSONNE NE RESPECTANT PAS CES DISPOSITIONS SE RENDRA 

COUPABLE DU DELIT DE CONTREFAÇON ET SERA PASSIBLE DES SANCTIONS PENALES PREVUES PAR 

LA LOI.  

Copyright©Microsf01 J8781B5 depuis Mai 2011  

Copyright France  

SPinti Software TM 

http://craftyos.fr.nf/
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tƭŀƴ Řǳ ƳŀƴǳŜƭ /ǇŎŘƻǎ 
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[ƛǎǘŜ ŘŜǎ ŎƻƳƳŀƴŘŜǎ /ǇŎŘƻǎ/Ҍ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

VERSION : Syntaxes Française 

Niveau 1 : Les bases du débutant 
SAVOIR UTILISER LA CONSOLE DȭINTERPRETATION DU NOYAU CPCDOS ET CREER UN FICHIER EXECUTABLE. 
 
¶ %ÃÒÉÒÅ ÄÕ ÔÅØÔÅ Û ÌȭïÃÒÁÎ - - - - - txt/  {é}  

¶ Effacer ÌȭïÃÒÁÎ - - - - - - - cls/  

¶ Changer les couleurs  - - - - - - couleurc/  [é] 
- couleurf/ [é] 

¶ Exécuter un fichier CpcdosC+  - - - - - exe/  [é]   

+ Sous-exïÃÕÔÉÏÎ ÄȭÕÎ ÁÕÔÒÅ ÆÉÃÈÉÅÒ - - & [é]   

+ IDEM mais sur un nouveau thread - - &+ [é] 

+ Exécuter une LLVM ɀ Clang  - - /LLVM [é] 

+ Exécuter un Win32 PE  - - - /PE [é] 
 

¶ !ÆÆÉÃÈÅÒ ÌȭÁÉÄÅ ÄÅÓ ÃÏÍÍÁÎÄÅÓ  - - - - aide/  {é} 

¶ Positionner le curseur console   - - - - pos/  {é} 

¶ Commentaires  - - - - - - - rem/  {é} 
// {é} 

' {é} 

¶  « Stopper ÄȭÕÒÇÅÎÃÅ Ȼ ÌÅ ÎÏÙÁÕ - - - - stopk/  

¶ Atteindre un label (Saut de code)  - - - - aller/ [é] 

¶ 3ÔÏÐÐÅÒ ÌÁ ÌÅÃÔÕÒÅ ÄȭÕÎ ÃÏÄÅ #ÐÃÄÏÓ#Ϲ - - - stop/  

¶ ,ÉÓÔÅÒ ÌÅ ÃÏÎÔÅÎÕ ÄȭÕÎ ÒïÐÅÒÔÏÉÒÅ - - - - rep / {é} 

¶ Copier un fichier  - - - - - - copier / [é] 

¶ Renommer un fichier  - - - - - - renommer / [é] 

¶ Supprimer un fichier  - - - - - - supprimer / [é] 

¶ Créer un dossier / Arbre de répertoires  - - - dossier / [é] 
 

 

  

Informations syntaxiques de ce manuel  
 

  [ȣ]   Ą Requiert un ou plusieurs paramètres obligatoires.  

  {...}  Ą Requiert ou pas, un ou plusieurs paramètres optionnels.  

 Commande/  Ą Commande CpcdosC+. 

 / Paramètres Ą Paramètres qui suit la « Commande/ » sur la même ligne. 
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Niveau 2 : Les bases avancés 
VIS-A-VIS DE LA BASE APPRISE, IL DEVRA SAVOIR MANIPULER LES VARIABLES ET TABLEAUX, CONDITIONNER, 
RECUPERER LES DONNEES DU CLAVIER, COPIER, RENOMMER, SUPPRIMER DES FICHIERS & DOSSIERS.  

 
¶ Créer des variables, tableaux  - - - - - fix/  [é] 

+ Supprimer variables & tableaux - - - /s   [é] 

+ Poser une question - - - - /q   [é] 

+ Récupérer contenu du keyboard-buffer - - /touche   [é] 

+ Attendre et récupérer la touche pressée - - /touche   [é] 
 

¶ Configuration du CpcdosC+  - - - - - ccp/ [é] 
+ Changer le niveau de publicité  - - /fix.niveau [é] 

+ Changer la langue du système (FR ăĄ EN) - - /lang [é] 

+ Attendre un changement de variable  - /change: [é] 

+ Mettre en pause un thread pendant x millisecondes /Pause: [é] 

+ Active la « pré-compilation » des fichiers CCP - /Optimise {é}  

+ Section critique - - - - - /debut_section_critique  
/fin_section_critique  

 
 

¶ Les conditions  - - - - - - - si/ [é] alors: sinon: fin/ si  

+ Mono-Ligne 
+ Multi -ligne 
+ Multi -conditionnelle 

 
¶ Lire dans un fichier  - - - - - - Ouvrir/ [é] 

+ Lecture binaire 
¶ Ecrire dans un fichier   - - - - - Ecrire/ [é] 

+ Ecriture binaire  - - - - /BIN  
+ Ecriture en appending - - - - /APP 

 
 

¶ Configuration paramètres syst ème - - - - sys/ [é] 

+ Obtenir la mémoire libre, utilisé...  - - /mem {é} 

+ Créer un nouveau processus vide  - - / processus  {é} 

+ Gestion APM (Advanced Power Management) 
Á Arrêter le système     / arreter  
Á Redémarrer le système     /redemarrer  
Á Mêttre en veille le système    / veille  

+ #ÈÁÎÇÅÒȾÌÉÓÔÅÒ ÌÅÓ ÐÏÌÉÃÅÓ ÄȭïÃÒÉÔÕÒÅÓ  - /police [é] 

+ Activer/désactiver le mode DEBUG - - /debug {é} 
+ ,ÉÓÔÅÒȾÔÅÓÔÅÒ ÌÅÓ ÒïÓÏÌÕÔÉÏÎÓ ÄȭïÃÒÁÎ - - /Ecran [é] 

+ Gérer les instances de GZE 3D - - - /Gze [é] 

+ Debugger / logger le système  - - /debug  {é} 
Á Débogage du noyau Cpcdos 
Á Débogage de CPinti Core 
Á Débogage via port COM RSR232 
Á Débogage des connexions TCP/IP 
Á !ÆÆÉÃÈÁÇÅ ÄÕ ÍÅÎÕ ÄȭÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎ ÃÏÎÓÏÌÅ 

+ Exécuter une fonction wrappé  - - /Wrp [é] 

+ Gestionnaire de bitmaps  - -  /bitmap {é} 
Á Lister les bitmaps en mémoire - /Liste  
Á Calculer la taille de tous les bitmaps /Taille  
Á Forcer le rechargement des bitmaps /Recharger  
Á Lancer le garbage collector bimaps /GC 

+ Paramètres de(s) Systèmes d'exploitation(s) - / os  {é} 
Á Liste des OS installés 
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Á Mettre à jour la liste via OS.LST 
Á Afficher le nombre installé 
Á Switcher de système d'exploitation à chaud 

 
¶ Fermer un objet, processus ou un thread  - - - fermer / [é] 

Niveau 3 : Bien plus loin 
IL DEVRA SAVOIR EFFECTUER DES CALCULS MATHEMATIQUES, MISES EN FORME LOGIQUE DȭUN PROGRAMME, ET 

UTILISER LES VARIABLES DȭENVIRONNEMENTS. 

 
¶ Exécuter le noyau Cpcdos avec 1 ou plusieurs arguments  
¶ Exécuter une commande dans nouveau thread /processus  - cmd/ [é] 

¶ Faire des calculs arithmétiques  - - - - / C([é])  

¶ Notion et utilisation de fonction, arguments et retours  - Fonction/ [é] Fin/ fonction  

+ Arguments de fonction 
+ Retour de fonction   - - - r etour/  {é} 

+ Déclaration ÄȭÕÎÅ ÆÏÎÃÔÉÏÎ ÅØÔÅÒÎÅ - - - declarer/  [é] 

 

Niveau 4 : Réseau 
IL SEVRA SAVOIR TESTER LȭEXISTENCE DȭUNE MACHINE SUR UN RESEAU, TELECHARGER UN FICHIER SUR LE WEB EN 

HTTP, FTP, DEMARRER UN SERVEUR TCP, UDP SE CONNECTER A UN SERVEUR ENVOYER/ RECEVOIR DES 

INFORMATIONS. ET CREER UN PETIT Tȭ#HAT EN TCP. 

 
¶ 4ÅÓÔÅÒ ÌȭÅØÉÓÔÅÎÃÅ ÄȭÕÎÅ ÍÁÃÈÉÎÅ  - - - - ping / [é] 

¶ Télécharger un fichier sur le WEB  - - - - telecharger/ [é] 
+ Protocole HTTP  - - - - http://  [é] 

+ Protocole sécurisé HTTPS- - - - https:// [é] 

+ Protocole FTP  - - - - ftp://  [é] 

+ Informations serveur uniquement - - /SRVINFO 

+ Avec informations serveur uniquement - - /+SRVINFO  
 
 

¶ Créer un serveur TCP - - - - - - serveur/ [é] 

+ Mode TELNET - - - - - /Mode: TELNET 

+ Mode CCP - - - - - - /Mode:CCP  
+ Broadcast / Unicast - - - - / Envoyer : [é] 

+ Recevoir   - - - - /Recevoir: [é] 

+ Attendre la réception - - - - /Attendre  {é} 
+ Arrêter  - - - - - - / Stop : [é] 

 
¶ Créer un client TCP/se connecter  - - - - client/  [é] 

+ Envoyer - - - - - - /Envoyer : [é] 

+ Recevoir   - - - - /Recevoir: [é] 

+ Attendre la réception - - - - /Attendre  {é} 
+ Se déconnecter  - - - - /Stop : [é] 
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Niveau 5 Υ [ŀƴŎŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴ h{ 
IL SEVRA SAVOIR EXECUTER SON SYSTEME DȭEXPLOITATION, GERER LȭENSEMBLE DES TACHES LIER LES FONCTIONS 

CPCDOSC+, POUVOIR DEVELOPPER DES ROUTINES EN C++ 
 
¶ Charger un système d'exploitation installé  - - - demarrer /  {é} 

¶ %ØïÃÕÔÅÒ ÌȭÉÎÔÅÒÆÁÃÅ ÇÒÁÐÈÉÑÕÅ  - - - - iug/  {é} 

+ !ÆÆÉÃÈÅÒ ÌÁ '5) ÄȭÕÎ /3 ÓÐïÃÉÆÉÑÕÅ - - /OS 
+ Afficher la GUI sans OS  - - - /SansOS 
+ Reduire la GUI pour afficher la console - - /Console    ou    /LC 

 
 

Niveau 6 : Créer et gérer son interface graphique 
IL SEVRA SAVOIR CREER DES FENETRES, DES BOUTONS, DES PICTUREBOX, GERER EGALEMENT LES POINTEURS 

GRAPHIQUES, LES EVENEMENTS. 
 
 

¶ Afficher un msgbox - - - - - - msgbox/ 
¶ Créer une Fenetre  - - - - - - fenetre/  [é] 
¶ Créer un Bouton  - - - - - - - Bouton /  [é] 

¶ Créer une PictureBox  - - - - - - Picturebox/  [é] 

¶ Créer un TexteBloc  - - - - - - TexteBloc /  [é] 

¶ Créer un Textebox - - - - - - TexteBox /  [é] 

¶ Créer un CheckBox - - - - - - CheckBox/  [é] 

¶ Créer une barre de progression - - - - - BarreProgression /  [é] 
¶ Modifier un objet ou une fenêtre - - - - - /Modif: [é] 

+ Récupérer les propriétés graphiques - - @# 

¶ Créer un évènement graphique - - - - - .event & fonctions()  

 
 
VOIR AUSSI : FINALISATIONS, AFFINEMENTS, PERSONNALISATIONS ET PETITS TUTOS  

 
¶ Liste des fonctions CpcdosC+ (CRT interne) 
¶ 6ÁÒÉÁÂÌÅÓ ÄȭÅÎÖÉÒÏÎÎÅÍÅÎÔÓ ÄÕ ÓÙÓÔîÍÅ ÃÏÍÐÌÅÔȢ 
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IƛǎǘƻƛǊŜ Řǳ /ǇŎŘƻǎ/Ҍ 

ȣ 

vǳΩŜǎ ŎŜ ǉǳŜ /ǇŎŘƻǎ Κ 

ȣ 
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/ƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ ƳƛƴƛƳŀƭŜκwŜŎƻƳƳŀƴŘŞŜ 

Composant Configuration minimale 
(Extrême) 

Configuration minimale 
(recommandée) 

Configuration idéale 

 

 
 

Intel x86 (386)  
Amd K6 (x86 serie) 
 
Fréquence 800 Mhz 
APM v1.2 minimum 

Intel Pentium 4  
Intel Celeron 
 
Fréquence 1 Ghz 
APM v1.2 minimum 

Intel Core i3, i5 
 
 
Fréquence 2 Ghz 
APM v1.2 minimum 

 

 
 

256 Mo de RAM 
DDR1 
 
Fréquence I/O 100 Mhz 

512 Mo de RAM 
DDR2 / DDR3 
 
Fréquence I/O 600 Mhz 
 

4 Go de RAM 
DDR3 / DDR4 
 
Fréquence I/O 1.6 Ghz 

 

 
 

Tout GPU supportant 
VGA, SVGA, XGA 50Hz 
 
Mémoire VRAM 64 Mo 

Tout GPU supportant 
VGA, SVGA, XGA 50Hz 
 
Mémoire VRAM 64/128 
Mo 

Tout GPU supportant VGA, 
SVGA, XGA 50Hz 
 
Mémoire VRAM 64/128 
Mo 

 

 
 

IDE, USB1  
 
 
 
Mémoire disque 128 Mo 

IDE, SATA1, SATA2, 
USB1, USB2 
 
 
Mémoire disque 1 Go 

SATA1, SATA2, SATA3, 
USB2, USB3 
 
 
Mémoire disque 10 Go 

 

 
 

Clavier et Souris PS2 
 
 
Langues prises en charge  
  EN-US QWERTY 
  SW-SW QWERTY 
  FR-FR AZERTY 
   

Clavier et Souris PS2 ou 
USB 
 
Langues prises en charge  
  EN-US QWERTY 
  SW-SW QWERTY 
  FR-FR AZERTY 
   

Clavier et Souris PS2 ou 
USB 
 
Langues prises en charge  
  EN-US QWERTY 
  SW-SW QWERTY 
  FR-FR AZERTY 

 
 
 

 
 

 
Carte réseau compatible 
NDIS2.0  
Les plus populaires : 
Realtek, 3Com, Atheros, 
Broadcom, 
NE2000, NE3000 
 
Vitesse 100 kbits/s  
 

 
Carte réseau compatible 
NDIS2.0 Les plus 
populaires : Realtek, 
3Com, Atheros, 
Broadcom, 
NE2000, NE3000 
 
Vitesse 100 kbits/s 
 

 
Carte réseau compatible 
NDIS2.0 Les plus 
populaires : Realtek, 3Com, 
Atheros, Broadcom, 
NE2000, NE3000 
 
Vitesse 100 kbits/s 
1Gbits/s 
 

 
 

 
Exemple 
visuel de 
machines 

Année 1998 - 2000 

 
Source : Google image 

Année 2000 - 2009 

 
 

Source : Google image 

Année 2010 - 2016 

 
 

Source : Google image 
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5ŜǊƴƛŜǊǎ ǘŜǎǘǎ ǎǳǊ ƭŜǎ t/ Ȅус 

 
ȣ 

Lƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ 

 
 

VirtualBox 
Tutoriel #1 Installation de Cpcdos OS2.1 sur Virtualbox  : 
https://www.youtube.com/watch?v=nFkh64QX628 
 
Tutoriel # 3 -ÏÄÉÆÉÅÒȾ!ÃÃÅÄÅÒ ÁÕØ ÆÉÃÈÉÅÒÓ ÉÎÔÅÒÎÅ ÄȭÕÎÅ 6- 
https://www.youtube.com/watch?v=3S92FEW9i-8 
 
 

USB 
Tutoriel # 2 Installation de Cpcdos OS2.1 sur Virtualbox  : 
https://www.youtube.com/watch?v=r _5FTDjRvN4 
 

Disque dur / SSD 
ȣ 

  

https://www.youtube.com/watch?v=nFkh64QX628
https://www.youtube.com/watch?v=3S92FEW9i-8
https://www.youtube.com/watch?v=r_5FTDjRvN4
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!Ǿŀƴǘ ŘŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜǊ 

A propos des nouvelles syntaxes CpcdosC+ 
¶ Majuscules : Toutes les commandes ne sont pas sensibles aux majuscules. Vous pouvez taper 

TXT/ ,  txt/ , Txt/ ,  tXT/ , tXt/ Ą #ȭÅÓÔ ÌÁ ÍðÍÅ chose ! 
 

¶ Défilement hors écran :  Afin de pouvoir visualiser des gros textes qui ne tiennent pas sur la 
console, pour toutes commandes vous pouvez utiliser en fin de ligne le paramètre \ #PAUSE. 
Ceci va permettre de défiler le texte via une pression de touches.  
Ą La touche ENTREE annule le défilement au clavier. La touche ECHAP stoppe défilement.  

 
¶ Comment ne pas remplacer la séquence %variable% par son contenu :  Afin de ne pas 

chercher le contenu de la variable entre les signes '%' et '%', vous pouvez utiliser en fin de 
ligne, le paramètre \ #NON-VAR. 

 
¶ Ne pas exécuter une fonctions via la séquence /F:blabla( ) :  Afin de ne pas exécuter la 

fonction CpcdosC+ et remplacer cette séquences par le résultat, vous pouvez utiliser en fin de 
ligne le paramètre \ #NON-FN. 

 
¶ Assignation des valeurs  : Toutes assignation de valeurs avec le signe égale « = » dois être 
ÃÏÍÐÏÓï ÄȭÕÎ ÅÓÐÁÃÅ ÄÅ ÃÈÁÑÕÅ ÃÏÔïÅÓ ÄÕ ÓÉÇÎÅ ȬЀȭ ÃÏÍÍÅ ÃÅÃÉ : 
Ą Machin _ESPACE_=_ESPACE_Toto  
Par exemple avec la commande FIX/  

 ṊCOMMANDE/ Machin = Toto OK 

ṍ COMMANDE/ Machin=toto NON 

ṍ COMMANDE/ Machin =toto NON 

ṍ COMMANDE/ Machin= toto NON 
Remarque : La commande FIX/ n'a plus cette restriction syntaxique depuis 2017. 

 
¶ Depuis la console d'interprétation CpcdosC+, vous pouvez utiliser la complétion 

automatique des syntaxes CpcdosC+.  Oh qu'est-ce que c'est ? 
 
Par exemple, pour la commande "SERVEUR/", si vous taper "S" puis la touche TAB, vous aurez 
à l'écran, la liste des commandes qui commencent par "S". Puis si vous continuez, "SER" puis la 
touche TAB, vous remarquerez que la commande au complet a été écrite. 
Puis si vous pressez TAB sans avoir écrit quelque chose, vous aurez la liste des commandes 
sans descriptions. Pour avoir les descriptions, utilisez la commande "AIDE/". 

 
¶ Lorsque vous exécutez un fichier CpcdosC+, ces variables de niveau 2  sont créées : 

 %_EXE_PATH_% Ą #ÈÅÍÉÎ ÊÕÓÑÕȭÛ ÌͻÅØïÃÕÔÁÂÌÅ 
 %_EXE_PATH_F_% Ą Répertoire Courant où est exécuté le fichier (Folder) 
 %_EXE_PID_%  Ą PID du programme exécuté 
 %_EXE_TID_%  Ą TID du programme exécuté 
 %_EXE_DATE_% Ą Date d'exécution du programme 

A propos du débogage Cpcdos, CPinti-Core et TCP/IP 
¶ Par défaut, le débogage est désactivé après le démarrage normal du noyau Ȣ 0ÏÕÒ ÌȭÁÃÔÉÖÅÒ 

voir ICI 
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3ȭÉÌ ÅÓÔ ÁÃÔÉÖïȟ ÖÏÕÓ ÁÕÒÅÚ Û ÌȭïÃÒÁÎ ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÏÐïÒÁÔÉÏÎÓ ÁÒÒÉîÒÅ ÐÌÁÎÓ ÁÉÎÓÉ ÑÕÅ ÌÅ ÔÒÁÖÁÉÌ ÄÅ ÔÏÕÓ 
les threads et des fonctions interne de Cpcdos. 

¶ Le debogeur CPinti Core regorge encore plus d'information sur les opérations arrière-plan. 
Vous verrez le travail colossal que fait le CPinti CoreăĄCpcdos si vous lui faites faire des 
opérations ! Très utile si vous hébergez un serveur TCP ou UDP afin de voir les informations 
détaillées des activités client ăĄ Serveur et application ăĄ 4ÈÒÅÁÄÓ ÅÔÃȣ 
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/ΩŜǎǘ ǇŀǊǘƛ Η 

Niveau 1 : Les bases du débutant 

9ŎǊƛǊŜ Řǳ ǘŜȄǘŜ Ł ƭΩŞŎǊŀƴ 

COMMANDE : 

 
TeXTe 

FONCTIONNALITE : 
#ÅÔÔÅ ÃÏÍÍÁÎÄÅ ÐÅÒÍÅÔ ÄȭïÃÒÉÒÅ ÄÅÓ ÃÁÒÁÃÔîÒÅÓ ÓÕÒ ÌȭïÃÒÁÎ ÄÅ ÌÁ ÃÏÎÓÏÌÅ. 
 
0ÁÒ ÄïÆÁÕÔ ÉÌ ÓȭÁÇÉÔ ÄÅ ÃÁÒÁÃÔîÒÅÓ !3#))Ȣ 6ÏÕÓ ÐÏÕÖÅÚ ÕÔÉÌÉÓÅÒ ÃÅÔÔÅ ÃÏÍÍÁÎÄÅ ÐÏÕÒ ïÃÒÉÒÅ ÄÅÓ 
caractères UTF-8 avec une police et une couleur ÄȭïÃÒÉÔÕÒÅ ÐÅÒÓÏÎÎÁÌÉÓïÅȢ 
 

PARAMETRES DISPONIBLE : 

- /#R   Ą Permet de Rester sur la même ligne pour le prochain affichage. 
- /#DEBUG  Ą 0ÅÒÍÅÔ ÁÕ ÔÅØÔÅ ÄȭðÔÒÅ Ⱥ logée Ȼ ÔÁÎÔ ÑÕȭÁÃÔÉÖÉÔï ÄÕ ÓÙÓÔîÍÅȢ 
- \ #PAUSE  Ą Permet de défiler l'écran avec une touche. ECHAP pour arrêter. 

                                        ENTRER pour annuler. 
- \ %   Ą !ÆÆÉÃÈÅ ÌÅ ÃÁÒÁÃÔîÒÅ ȬϷȭ ÓÁÎÓ ðÔÒÅ ÐÒÉÓ ÅÎ ÃÏÍÐÔÅ ÔÁÎÔ ÑÕÅ ÖÁÒÉÁÂÌÅȢ 

     0ÏÓÓÉÂÉÌÉÔï ÄÏÎÃ ÄȭðÔÒÅ ÁÆÆÉÃÈï ÄÁÎÓ ÌÅ $%"5'Ȣ,/' 
- \ #REFORMAT-VAR ou \ #VAR-REFORMAT ou \ #REFORMATER-VAR ou \ #VAR-REFORMATER 

   Ą Permet de reformater la commande/texte  si une variable contient une autre variable à lire. 
 

- \ #NON-VAR ou \ #NO-VAR  
   Ą Interdit la recherche de variables. Garde textuellement %variable% . 
 

- \ #NON-FN ou \ #NO-FN 
  Ą Interdit l'exécution d'une fonction. Garde textuellement /F:ma_foncton (ȣɊ 

EXEMPLE 1 : 

 
Affiche « Hello world ! » sur votre écran. 
 
EXEMPLE 2 : 

 
  

TXT/  {/#DEBUG} {Texte}  {/#R}  

Txt/ Hello world  !  

 

SYS/ /POLICE /ACTIVER  

SYS/ /POLICE ARIAL  

TXT/ Je suis écrit en Arial  !  

SYS/ /POLICE COMIC SANS MS  

TXT/ Je suis écrit en Comic sans ms  !  : - )  

SYS/ /POLICE /DESACTIVER  

TXT/ Je suis écrit en ASCII.  
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CORRESPONDANCE ANGLAISE : 

 
 
APERÇU : 

 
 
 
EXEMPLE 3 : 

 
Affiche « Hello  ! » 
 
EXEMPLE 4 : 

 
Affiche « %Abc%  » 
 
EXEMPLE 5 : 

 
Affiche « %Blabla % 57%  » 
 
EXEMPLE 6 : 

 
Affiche « %Abc%  » 
 
EXEMPLE 7 : 

 
Ou 

 
Affiche « Hello  ! » 

  

SYS/ /FONT /ENABLE  

SYS/ /FONT ARIAL  

TXT/ Iôm arial font 

SYS/ /FONT COMIC SANS  MS 

TXT/ Iôm Comic sans ms font : - )  

SYS/ /FONT /DISABLE  

TXT/ Iôm ASCII font 

 

FIX/ Abc = Hello  !  

FIX/ Xyz = %Abc%  

Txt/ %XYZ%  

 

FIX/ Abc = Hello  !  

FIX/ Xyz = \ %%Abc%\ % 

Txt/ %XYZ%  

 

Txt/ \ %Blabla \ % 57 \ % 

 

FIX/ Abc = Hello  !  

FIX/ Xyz = \ %%Abc%\ % 

Txt/ %XYZ%  

 

FIX/ Abc = Hello  !  

FIX/ Xyz = \ %%Abc%\ %\ #REFORMAT- VAR 

Txt/ %XYZ%  

 

FIX/ Abc  = Hello  !  

FIX/ Xyz = \ %%Abc%\ %  

Txt/ %XYZ% \ #REFORMAT- VAR 
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EXEMPLE 8 (INTERDIT LA RECHERCHE DE VARIABLE) : 

 
Affiche « Pour afficher une variable il faut ecrire %abc% . » 

 
EXEMPLE 9 (EXECUTER UNE FONCTION) 

 
Affiche « Resultat de la fonction : ut  » 

 
EXEMPLE 10 (INTERDIT L'EXECUTION D'UNE FONCTION) 

 
Affiche « Resultat de la fonction : /F:CPC.MID(Salut,3)  » 

 
 
AUTRES INFORMATIONS : 

- Utilisable uniquement en mode LC. 
- Compatible ASCII et UTF-8. 
- #ÏÍÐÁÔÉÂÌÅ ÁÖÅÃ ÌÅÓ ÐÏÌÉÃÅÓ ÄȭïÃÒÉÔÕÒÅÓȢ 

VOIR AUSSI :  
Cls /  ; Couleurc/  ;  couleurf/  

  

Fix/ abc = 123  

Txt/ Pour afficher une variable il faut ecrire %abc%. \ #NON- VAR 

Txt/ Resultat de la fonction : /F:CPC.MID(Salut,3)  

Txt/ Resultat de la fonction : /F:CPC.MID(Salut,3) \ #NON- FN 
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9ŦŦŀŎŜǊ ƭΩŞŎǊŀƴ 

COMMANDE : 

 
CLear Screen 

FONCTIONNALITE : 
Cette coÍÍÁÎÄÅ ÐÅÒÍÅÔ ÄȭÅÆÆÁÃÅÒ ÌȭïÃÒÁÎ ÄÅ ÌÁ ÃÏÎÓÏÌÅ ÕÎÉÑÕÅÍÅÎÔȢ 
 

PARAMETRES DISPONIBLE : 
- Aucuns paramètres disponibles pour cette version. 

 
EXEMPLE : 

 
 
CORRESPONDANCE ANGLAISE : 

 
 
APERÇU : 

 
 
AUTRES INFORMATIONS : 

- Utilisable uniquement en mode LC. 
- Compatible ASCII et UTF-8 
- #ÏÍÐÁÔÉÂÌÅ ÁÖÅÃ ÌÁ ÐÏÌÉÃÅ ÄȭïÃÒÉÔÕÒÅȢ 
- Compatible avec le débogueur CPinti Core 

 
VOIR AUSSI :  

Txt/  ; Couleurc/  ;  couleurf/  ;  

 

  

CLS/  

Txt/ Mon texte affich® ¨ lô®cran 

Txt/ Mon 2eme texte  

CLS/  

Txt/ Ah  ! Le texte est effacé  

Txt/ My text on displayed on screen  

Txt/ My 2nd text  

Cls/  

Txt/ Ah! Text was deleted  
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Changer la couleur des caractères (+Fond) 

COMMANDE : 

 
CouleurCaractere 

 
CouleurFond  

FONCTIONNALITE : 

Ces commandes permettent de changer la Couleur  des Caractères ou du Fond de la console. 
Vous pouvez définir 1, 2 ou 3 couleurs (R et/ou V et/ou B) en même temps. 
 

PARAMETRES DISPONIBLE : 

- R:[nombre à 3 chiffres]  Ą Définit la couleur Rouge entre 000 et 255. 

- V:[nombre à 3 chiffres]  Ą Définit la couleur Vert entre 000 et 255. 

- B:[nombre à 3 chiffres]  Ą Définit la couleur Bleu entre 000 et 255. 
- [Nombre 0 a 15] Ą Couleurs EGA de la console 4 bits  

EXEMPLE GRAPHIQUE: 

 
 
CORRESPONDANCE ANGLAISE : 

 
APERÇU : 
 
 
EXEMPLE CONSOLE (EGA): 

 
 
APERÇU : 

 
AUTRES INFORMATIONS : 

- Utilisable uniquement en mode LC. 
- Compatible ASCII, UTF-8 
- #ÏÍÐÁÔÉÂÌÅ ÁÖÅÃ ÌÅÓ ÐÏÌÉÃÅÓ ÄȭïÃÒÉÔÕÒÅÓȢ 
- Pour le graphique, impérativement utiliser 3 chiffres ! ex : 005 050 150 
- Couleur console EGA des caractères par défaut : 7 et le fond : 0 

 
VOIR AUSSI :  

Txt/   

CouleurC /  {R:[Valeur 000 à 255]} {V:[000 à 255]} {B:[000 à 255]}  

CouleurF/ {R:[Valeur 000 à 255]} {V:[000 à 255]} {B:[000 à 255]}  

CouleurC/ R:080 V:210 B:120  

Txt/ Mon texte en vert clair.  

CouleurC/ R:255 V:050  

Txt/ Mon texte en rose  

 

 

ColorF/ R:080 G:210 B:120  

Txt/ My text in light green  

ColorF/ R:255 G:050  

Txt/ My text in purple  

 

CouleurC/ 5  

Txt/ Mon texte Magenta  

CouleurC/ 11  

Txt/ Mon texte Cyan brillant  
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Exécuter un fichier CpcdosC+ 

COMMANDE : 

 
EXEcuter 

FONCTIONNALITE : 
Cette commande permet lȭÅØïÃÕÔÉÏÎ ÄȭÕÎ fichier exécutable CpcdosC+. 
Ce fichier est de format TEXTE, vous pouvez écrire votre code depuis un simple bloc-notes et ne 
requiert aucune compilation ! 
 
Par défaut, cette commande utilise le thread courant pour s'exécuter. Elle peut bien évidement 
être exécutée dans un autre thread afin de ne pas bloquer le thread courant. 
Elle termine également l'exécution du précédent fichier exécutable parent sans reprise. Sauf si 
vous spécifiez le paramètre « & ». 
 
 

PARAMETRES DISPONIBLE : 
- & Ą Permet ÄȭÅØïÃÕÔÅÒ ÕÎ ÁÕÔÒÅ ÆÉÃÈÉÅÒ #ÐÃÄÏÓ#Ϲ dans le même thread et SANS mettre 

             fin au thread parent. Elle attend la fin de l'enfant pour reprendre  son exécution. 
- &+ Ą 0ÅÒÍÅÔ ÄȭÅØïÃÕÔÅÒ ÕÎ ÆÉÃÈÉÅÒ #ÐÃÄÏÓ#Ϲ dans un nouveau thread. (Exécution asynchrone) 
- /L:  Ą 0ÅÒÍÅÔ ÄȭÅØïÃÕÔÅÒ ÌÅ ÃÏÄÅ Û ÕÎÅ ÚÏÎÅ spécifique du fichier via un nom de label. 
- /LLVM Ą Permet d'exécuter un programme IR compilé avec CLANG, depuis une LLVM. 
- /PE Ą Permet d'exécuter un programme Win32 au format PE. 

 
EXEMPLE 1 : 
Exécuter un fichier CpcdosC+ sur le même thread en fermant  le précédent fichier exécuté. 

 
 
EXEMPLE 2 : 
Exécuter un fichier CpcdosC+ sur le même thread sans fermer  le précédent fichier exécuté. 

 
 
EXEMPLE 3 : 
Exécuter un fichier CpcdosC+ sur un nouveau thread en parallèle  ÅÎ ÃÏÎÔÉÎÕÁÎÔ ÌȭÅØïÃÕÔÉÏÎ ÄÅ ÐÒïÃïÄÅÎÔ 

 
 
EXEMPLE 4 : 
 
MonProg.CPC 

 
 

  

EXE/  {&, &+} [FichierProgramme]{/l:Label, /l:#NoLigne}  

Exe/ MonProgramme.cpc  

 

Exe/ & MonProgramme.cpc  

 

Exe/ &+ MonProg.cpc  

 

Txt/ On execute notre premier programme  

Exe/ & MonProg1.cpc  

 

Txt/ On execute notre 2eme programme dans un nouveau thread.  

Exe/ &+ MonProg2.cpc  

 

Txt/ On Execute un autre programme  

Exe/ MonProg3.cpc  

 

Txt/ Ce texte ne sera jamais affiche.  



P a g e 19 | 111 
Apprendre la programmation CpcdosC+ 
     SPinti software - Sébastien FAVIER     Liste des commandes 

 
MonProg1.CPC 

 
 
MonProg2.CPC 

 
 

MonProg3.CPC 

 
 

 
APERÇU : 

 
 
EXECUTER UNE LLVM VIA CLANG 

 
#Å ÐÁÒÁÍîÔÒÅ ÐÅÒÍÅÔ ÌȭÅØïÃÕÔÉÏÎ ÄÕ ÃÏÄÅ )2 ÇïÎïÒï ÖÉÁ ÕÎ ÃÏÍÐÉÌÁÔÅÕÒ #ÌÁÎÇ ɉ7ÉÎÄÏ×Óȟ ÌÉÎÕØȟ 
mac...) avec les paramètres dédiés à Cpcdos, le tout dans une LLVM (Low-Level-Virtual -Machine) 
inclus nativement dans CPinti Core. Ce qui vous donne la possibilité de coder vos application 
#Ⱦ#ϹϹ ÅÔ ÄÅ ÌȭÅØïÃÕÔÅÒ ÉÃÉ ÍðÍÅ ! Les formats acceptés sont : .BC et .LL 
 
Concernant la compilation, il est fortement recommandé d'utiliser ces arguments suivants : 

 
« - std=c++11 », «- std=c++14 » et «- std=c++17 » sont fonctionnels. 
 
 
EXEMPLE 1 ɀ EXECUTER UNE LLVM AVEC UN FICHIER  .BC : 

 
 

EXEMPLE 2 ɀ EXECUTER UNE LLVM AVEC UN FICHIER  .LL : 

 
 
 

  

Txt/ Hello, je suis le programme 1, bye!  

 

Txt/ Hello, je suis le programme 2  

CCP/ /PAUSE 1000  

Txt/  Je suis toujours le programme 2 \ #R 

Txt/ Je viens de faire une pause de 1 seconde. Bye!  

Txt/ Hello, je suis le programme 3, bye!  

 

- std=c++14 - m32 - fno - exceptions - target i686 - pc - mingw32 - elf - S - emit - llvm  

Exe/ /LLVM MonProgramme.bc  

 

Exe/ /LLVM MonProgramme.ll  
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EXECUTER UN WIN32  FORMAT PE 

#Å ÐÁÒÁÍîÔÒÅ ÐÅÒÍÅÔ ÌȭÅØïÃÕÔÉÏÎ ÄÅ ÃÏÄÅ Øψφ au format PE spécifique à Microsoft Windows. 
Bien évidemment, ÉÌ ÓȭÁÇÉÔ ÓÅÕÌÅÍÅÎÔ ÄȭÅØïÃÕÔÁÂÌÅ 7ÉÎÄÏ×Ó σς "ÉÔÓȢ Cette fonctionnalité est 
toujours en phase de développement en vue de sa stabilité et des gourmandes dépendances 
concernant les fonctions liées aux fichiers .DLL du noyau NT de Microsoft.  
Cette fonctionnalité est "99% compatible" ÓȭÉÌ ÓȭÁÇÉÔ ÄÅ ÃÏÄÅ quasi, voire indépendant des 
ressources Microsoft. Ce qui veut dire que moins ÌȭÅØïÃÕÔÁÂÌÅ "import  des librairies" plus il sera 
stable et compatible. 
Je vous conseille fortement ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÌÅ ÃÏÍÐÉÌÁÔÅÕÒ CWC (Acronyme « CWave Collection  ») un 
remplacement du compilateur GCC mis au point par mon ami Mickael BANVILLE. Ce dernier 
permet de générer des exécutables Windows en simplifiant la compatibilité entre CPCDOS ăĄ 
WINDOWS. 
Vous pouvez MIXER du code Windows et Cpcdos dans le MÊME fichier .exe ! 
 
0ÌÕÓ ÄȭÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎÓ et téléchargement du compilateur  :  
https://openclassrooms.com/forum/sujet/compilateur -cwc 

 
EXEMPLE : 

 
 
AUTRES INFORMATIONS : 

- Compatible ASCII et UTF-8. (Instance host) 
- Compatible avec les ÐÏÌÉÃÅÓ ÄȭïÃÒÉÔÕÒÅÓȢ (Instance host) 
- Niveau de visibilité des variables, niveau 2 par défaut. 1ÕȭÅÓ ÃÅ ÑÕÅ ÌÅ ÎÉÖÅÁÕ ÄÅ ÖÉÓÉÂÉÌÉÔï ? 
- Cette commande gère intégralement le multithreading , ÉÌ ÅÓÔ ÃÁÐÁÂÌÅ ÄȭÅØïÃÕÔÅÒ ÅÎ ÐÁÒÁÌÌîÌÅ 

des centaines fichiers CpcdosC+ en même temps, avec des priorités plus ou moins différentes, 
avec autant que la mémoire de la machine le permet. Pour cette version, chaque nouvelle 
instance CpcdosC+ prennent environ ~500Ko de mémoire RAM. 

VOIR AUSSI :  
Aller/ ; stop/ ;  

  

Exe/ /PE MonProgramme.exe  

 

https://openclassrooms.com/forum/sujet/compilateur-cwc
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!ŦŦƛŎƘŜǊ ƭΩŀƛŘŜ 

COMMANDE : 

 
 
FONCTIONNALITE : 

Cette ÃÏÍÍÁÎÄÅ ÁÆÆÉÃÈÅ Û ÌȭïÃÒÁÎ, la liste des commandes disponibles sur le noyau. 
Si elle est suivie par une autre commande CpcdosC+, ÁÌÏÒÓ ÅÌÌÅ ÁÆÆÉÃÈÅ ÌȭÁÉÄÅ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÄÅÒÎÉîÒÅȢ 

 
EXEMPLE 1 : 

 
 
EXEMPLE 2 (DANS UN FICHIER) : 

 
 
CORRESPONDANCE ANGLAISE : 

 
 
APERÇU : 

 
 
AUTRES INFORMATIONS : 

- Compatible ASCII et UTF-8. 
- #ÏÍÐÁÔÉÂÌÅ ÁÖÅÃ ÌÅÓ ÐÏÌÉÃÅÓ ÄȭïÃÒÉÔÕÒÅÓȢ 
- Utilisez le paramètre \ #PAUSE pour défiler les commandes manuellement avec une touche 

puis ENTER pour annuler le défilement et ECHAP pour arrêter 
VOIR AUSSI :  

  

AIDE/ {Commande}  

Aide/  

 

Aide/ txt/  

Aide/ Couleurf/  

Aide/ Colorb/  

Aide/ rem/  

é 

Help/ txt/  

Help/ Couleurc/  

Help/ Colorf/  

Help/ rem/  

é 
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Positionner le curseur 

COMMANDE : 

 
POSition 

 
FONCTIONNALITE : 

Cette commande pÅÒÍÅÔ ÄȭÁÆÆÉÃÈÅÒ ÏÕ ÄÅ changer la position du curseur console.  
 

PARAMETRES DISPONIBLE : 
- X :  Ą Changer en X 
- Y :  Ą Changer en Y 
- X  Ą Afficher en X 
- Y  Ą Afficher en Y 
-  Ą Afficher X et Y 

 
EXEMPLE 1 : 

 
 
EXEMPLE 2 (RECUPERER POSITION Y): 

 
 
CORRESPONDANCE ANGLAISE : 

 
 
APERÇU : 

 
 
AUTRES INFORMATIONS : 

- Compatible ASCII et UTF-8. 
- #ÏÍÐÁÔÉÂÌÅ ÁÖÅÃ ÌÅÓ ÐÏÌÉÃÅÓ ÄȭïÃÒÉÔÕÒÅÓȢ 

VOIR AUSSI :  
 

  

POS/ {x/x: y/y:}  

POS/ X:15  

Txt/ Je suis la  !  

POS/ Y:10  

Txt/ et aussi la  !  

 

POS/ X:15 Y:5  

Txt/ Je suis la  !  

@#Position_Y POS/ Y  

Txt/ Position en Y est de %Position_Y%  

 

LOC/ X:15 Y:5  

Txt/ Iôm here !  

@#Y_Location  LOC/ Y  

Txt/ Y location is in % Y_Location%  
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Les commentaires 

COMMANDE : 

 
REMarque 

FONCTIONNALITE : 
Cette commande inoffensive, aucune influence sur le système, et permet de placer des 
commentaires dans votre code afin de laisser des traces et de l'aide pour vous ou pour les 
développeurs Open source :-). 
 
Vous pouvez également utiliser le caractère « ' » ou « //  » pour commenter. 

 
 

EXEMPLE 1 : 

 
 
EXEMPLE 2 (DANS UN FICHIER) : 

 
 
CORRESPONDANCE ANGLAISE : 

 
 
APERÇU : 
 
 
AUTRES INFORMATIONS : 

Lors de la pré-compilation CpcdosC+ via CCP/ /OPTIMISATION = 1 Les commentaires sont 
ÓÕÐÐÒÉÍïÓ ÄÅ ÌÁ ÍïÍÏÉÒÅ ÌÏÒÓ ÄÅ ÌȭÏÐÔÉÍÉÓÁÔÉÏÎȢ !ÔÔÅÎÔÉÏÎ Û ÃÅ ÑÕÅ ÖÏÔÒÅ ÃÏÄÅ ÄȭÉÎÄÅØÅ ÐÁÓ ÌÅÓ 
ÚÏÎÅÓ ÄȭÅØïÃÕÔÉÏÎ via leur numéro de ligne , ceci pourrait décaler votre numéro de ligne souhaité 
à un autre, et finir par  ÒÅÐÒÏÄÕÉÒÅ (ÉÒÏÓÈÉÍÁȣ L 

 
VOIR AUSSI :  

 
 

  

REM/  {Remarques}  

REM/ Ceci est un commentaire  

 

REM/ Nous allons executer le programme qui fait blabaé 

EXE/ &+ MonProgramme.cpc  

 

// On affiche a lôecran que le programme a ®t® execute 

Txt/ Programme execute  !  

 

'  FIN du code.  

REM/ We will to launch program  

EXE/ &+ MyProgramme.cpc  

/ / We display a text on the screen  

Txt/ Programme execute  !  

'  END of code.  
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ARRETER LE NOYAU URGEMMENT 

COMMANDE : 

 
STOP Kernel 

FONCTIONNALITE : 
Cette commande permet de stopper de manière brute le noyau Cpcdos en prenant bien-sûr en 
compte de manière automatique, la fermeture des descripteurs de fichiers 
 

Vous avez également la commande  

 
Qui stoppe le noyau PROPREMENT, ferme tous les objets graphiques, tous les threads & processus, et 
attend ÑÕȭÉÌÓ ÓÏÉÅÎÔ tous fermé et décharge le noyau. Ce qui évite des probables crash. 
  

 
 

PARAMETRES DISPONIBLE : 
 

EXEMPLE : 

 
 

 
VOIR AUSSI :  

  

STOPK/  

SYS/ /STOPK  

STOPK/ 
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Atteindre un label / Saut de code 

COMMANDE : 

 
 
FONCTIONNALITE : 

Cette commande à utiliser dans un fichier ÐÅÒÍÅÔ ÄȭÁÔÔÅÉÎÄÒÅ ÕÎ ÁÕÔÒÅ ÅÍÐÌÁÃÅÍÅÎÔ ÄÁÎÓ ÌÅ ÃÏÄÅ 
ÓÐïÃÉÆÉï ÐÁÒ ÕÎ ȬÎÏÍ ÄÅ ÌÁÂÅÌȭȢ 

 
EXEMPLE 1 (DANS UN FICHIER) : 

 
 
CORRESPONDANCE ANGLAISE : 

 
 
APERÇU : 

 
 
AUTRES INFORMATIONS : 

- A utiliser avec prudence. Eviter d'utiliser cette commande en sortant du contexte de manière 
récurrente  au risque de cracher le noyau. (En cours de correction) Par exemple, évitez ceci : 

 
 

VOIR AUSSI :  
  Fonction/ ;  

ALLER/  [Nom du label]  

Txt/ Bonjour  

Aller/ label_1  

:label_2:  

Txt/ Cherchez moi pas !  

Aller/ Label_3  

:Label_1:  

Txt/ Je suis Bryan  

Aller/ label_2  

:Label_3:  

Txt/ Je ne suis pas dans la cuisine : - P 

Txt/ Hello  

Goto/ label_1  

:label_2:  

Txt/ don't search me !  

Goto / Label_3  

:label_1:  

Txt/ Iôm Bryan 

Goto / label_2  

:label_3:  

Txt/ Iôm not in the kitchen  : - P 

 

:BOUCLE:  

// ...  

SI/ "blabla" = "blabla" alors:  

 Aller/ BOUCLE  ici le noyau croit que "boucle" est encore dans le contexte "ALORS:" 
5ǳ ŎƻǳǇ ƛƭ ŀŎŎǳƳǳƭŜ Ŝƴ ƳŞƳƻƛǊŜ ![hw{Υ ![hw{Υ ![hw{Υ ŜǘŎΧ Ŝǘ /w!{I 

Sinon:  

// ...  

Fin/ si  
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STOPPER LA LECTURE 5Ω¦b /h59 /t/5h{/Ҍ 

COMMANDE : 

 
FONCTIONNALITE : 

Cette commande à utiliser dans un fichier ÐÅÒÍÅÔ ÄȭÁÒÒðÔÅÒ ÌȭÅØïÃÕÔÉÏÎ ÄÕ ÃÏÄÅ ÄȭÕÎ ÆÉÃÈÉÅÒ 
CpcdosC+ dont sont PID est actif. Ceci va également libérer les ressources allouées en mémoire 
RAM.  

 
EXEMPLE 1 (DANS UN FICHIER) : 

 
 
 
 
AUTRES INFORMATIONS : 

Fonctionne exactement du même principe que si la lecture arrive à la fin du fichier. 
 

VOIR AUSSI :  
  

STOP/ 

TXT/ Voulez - vous quitter le programme  ? (O/N)  

FIX/ /Q Question  

SI/ " %Question% "  = " O"  alors:  

 Txt/ Byebye  !  

Stop/  

Txt/ Ce texte ne sera jamais exécuté  !  

Sinon:  

 Txt/ Ok, on recommence  !  

Fin/ si  
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[L{¢9w ƭŜ ŎƻƴǘŜƴǳ ŘΩǳƴ w9t9w¢hLw9 

 
COMMANDE : 

 
FONCTIONNALITE : 

Cette commande permet de ÌÉÓÔÅÒ ÌÅ ÃÏÎÔÅÎÕ ÄȭÕÎ ÒïÐÅÒÔÏÉÒÅ ɉ&ÉÃÈÉÅÒǪÄÏÓÓÉÅÒÓɊȢ )Ì ÅÓÔ ÐÏÓÓÉÂÌÅ 
ÄȭÁÐÐÌÉÑÕÅÒ ÄÅÓ ÆÉÌÔÒÅÓ ÐÏÕÒ ÁÆÆÉÎÅÒ ÌÅÓ ÒïÓÕÌÔÁÔÓ 
 

PARAMETRES DISPONIBLES : 
- Aucuns paramètres : liste le contenu du répertoire courant avec le filtre standard « *.* » 
- Avec un chemin : Liste le contenu du répertoire précisé. 
- Avec un filtre : Liste le contenu du répertoire en appliquant le filtre. 
- /B  : Lister de manière "brève" avec le minimum d'informations 

 
 

EXEMPLE 1 : 

 
Affiche le contenu du répertoire courant 
 
EXEMPLE 2 : 

 
Affiche le contenu du répertoire du lecteur C « Dossier » 
 
EXEMPLE 3 : 

 
!ÆÆÉÃÈÅ ÕÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÆÉÃÈÉÅÒÓ ÁÖÅÃ ÌȭÅØÔÅÎÓÉÏÎȢ #0# ÄÕ ÒïÐÅÒÔÏÉÒÅ ÔÏÔÏ 
 
EXEMPLE 4 : 

 
Affiche ÕÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÆÉÃÈÉÅÒÓ ÁÖÅÃ ÌȭÅØÔÅÎÓÉÏÎȢ #0# ÄÕ ÒïÐÅÒÔÏÉÒÅ ÔÏÔÏ 
 
EXEMPLE 5 : 

 
Affiche uniquement tous les fichiers qui commencent par la lettre « b » 
 
EXEMPLE 5 : 

 
Affiche uniquement tous les fichiers qui contiennent la lettre « e Ȼ ÅÔ ÌȭÅØÔÅÎÓÉÏÎ Ⱥ p » 

 
AUTRES INFORMATIONS : 

- Cpcdos supporte les deux URI "\ " "/" vous pouvez les mixer entre-eux ι  
 
 

VOIR AUSSI :  
  Supprimer/  ; renommer/  ; copier/  ; supprimer/  
 

 

REP/ {chemin} {filtres *|*.*}  DIR/ {path} {filters *|*.*}  

REP/     ou     REP/ .  

REP/ C: \ Dossier  

REP/ .. \ dossier \ toto  

REP/ dossier \ toto \ *.cpc  

REP/ dossier \ toto \ b*.*  

REP/ dossier \ toto \ *e*.*p*  
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COPIER UN FICHIER ou REPERTOIRE 

COMMANDE : 

 
FONCTIONNALITE : 

Cette commande permet de copier l'intégralité d'un fichier, ou d'un répertoire. 
 

PARAMETRES DISPONIBLES : 
- /Progression:{Variable}  Ą Stocke dans une variable, la progression en % 
- /Octets:{Variable}  Ą Stocke dans une variable, le nombre d'octets écrits. 
- /OctetsParSecondes:{Var.} Ą IDEM, mais par secondes uniquement. 

 
EXEMPLE 1 : 

 
Copie "MonFichier.CPC " vers le répertoire "MonRepertoire " sous le nom de "MaCopie.cpc " 
 
EXEMPLE 2 : 

 
 
EXEMPLE 2 (DANS UN AUTRE THREAD) : 

 
Utiliser CMD/ /THREAD va permettre d'exécuter la copie dans un nouveau thread sans bloquer le 
courant. Si vous utilisez une console, ceci va éviter de le "figer" le temp de la copie. 
 
EXEMPLE 2 (DANS UN AUTRE THREAD + SATISTIQUES) : 

 
La variable %toto% contiendra une valeur entre 0 et 100 qui indique la progression en pourcentage. 
Le " \ %  " permet d'afficher "%" sans qu'il soit confondu avec les "% % " des variables. 
 
EXEMPLE 3 (IDEM) : 

 
La variable %toto% contiendra le nombre d'octets écrits sur la destination. 
 
EXEMPLE 4 (IDEM) : 

 
La variable %toto% contiendra le nombre d'octets écrits PAR SECONDES sur la destination. 
 
Convertir les octets à une unité souhaitée :  

 

COPIER/ {source},{destination}  COPY/ {source},{destination}  

Copier/ MonFichier.CPC, MonRepertoire/MaCopie.cpc  

Copier/ .. \ Repertoire \ fichier.exe, . \ fichier.exe  

CMD/ /THREAD Copier/ MonFichier.ZIP, Dossier/MonFichier.ZIP  

CMD/ /THREAD Copier/  FichierA.exe, FichierB.exe /Progression: toto  

Txt/ %toto%  \ % 

CMD/ /THREAD Copier/ FichierA.exe, FichierB.exe /octets: toto  

Txt/ %toto%  \ % 

CMD/ /THREAD Copier/ FichierA.exe, FichierB.exe /OctetsParSecondes: toto  

Txt/ %toto%  \ % 

// Affiche le nombre d'octets écrit par secondes  

txt/ Vites se %toto%  

 

// Affi che le nombre de kilo - octets écrit par secondes  

txt/ Vitesse /c( %toto%  / 1024)    

       

//  Affiche le nombre de mega - octets écrit par secondes  

txt/ Vitesse /c( %toto%  / (1024*1024 ))   
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AUTRES INFORMATIONS : 

- Vous pouvez utiliser les 3 paramètres /PROGRSSSION, /OCTETS /OCTETSPARSECONDES sur 
la même ligne 

- Cpcdos supporte les deux URI "\ " "/" vous pouvez les mixer entre-eux ι  
- Pour cette version, n'oubliez pas la virgule entre SOURCE et DESTINATION qui sert d'argument 
 
 

VOIR AUSSI :  
  Supprimer/  renommer/  
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RENOMMER UN FICHIER ou REPERTOIRE 

COMMANDE : 

 
FONCTIONNALITE : 

Cette commande permet de renommer un fichier ou un répertoire. 
 
EXEMPLE 1 : 

 
Copie "MonFichier.CPC " vers le répertoire "MonRepertoire " sous le nom de "MaCopie.cpc " 
 
EXEMPLE 2 : 

 
 
 
AUTRES INFORMATIONS : 

- Pour cette version, n'oubliez pas la virgule entre SOURCE et NOM qui sert d'argument 

- Cpcdos supporte les deux URI "\ " "/" vous pouvez les mixer entre-eux ι  
 

VOIR AUSSI :  
  Supprimer/  copier/  
 
  

RENOMMER/ {source},{Nouveau nom}  RENAME/ {source},{New name}  

Renommer/ MonProg.CPC, NouveauNom.log  

Renommer / .. \ Repertoire \ fichier.exe, prog.exe  
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SUPPRIMER UN FICHIER ou REPERTOIRE 

COMMANDE : 

 
FONCTIONNALITE : 

Cette commande permet de supprimer un fichier ou un répertoire. 
 

PARAMETRES DISPONIBLES : 
- /ZERO:{Nombre de passes} : Effacement "sécurisé". 

 
EXEMPLE 1 : 

 
Copie "MonFichier.CPC " vers le répertoire "MonRepertoire " sous le nom de "MaCopie.cpc " 
 
EXEMPLE 2 : 

 
 
 
AUTRES INFORMATIONS : 

- Cpcdos supporte les deux URI "\ " "/" vous pouvez les mixer entre-eux ι  
 

VOIR AUSSI :  
  Renommer/  copier/  
  

SUPPRIMER/ {source}  DELETE/ {source}  

Supprimer/ MonFichier.CPC  

Supprimer/ .. \ Repertoire \ fichier.exe  
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Créer un dossier ou un arbre de répertoires 

COMMANDE : 

 
FONCTIONNALITE : 

Cette commande permet de créer un dossier ou un arbre de répertoires. 
 
 
EXEMPLE SIMPLE : 

 
Créer un simple dossier nommé "MonDossier" dans le dossier courant.  
 
EXEMPLE AVEC VARIABLE: 

 
Créer un dossier (ou l'arbre de répertoires) « OS/MonOS/Système/temporaire/Toto » 
 
AUTRES INFORMATIONS : 

- Cpcdos supporte les deux URI "\ " "/" vous pouvez les mixer entre-eux ι  
 

VOIR AUSSI :  
  Renommer/ ; copier/ ; Supprimer/ ;  
  

Dossier/ [chemin]  Folder/ [chemin]  

Dossier/ MonDossier  

Fix/ Variable = OS/MonOS/Système/temporaire  

dossier/ %Variable%/Toto  
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Niveau 2 : Les bases avancées 

Créer des variables / tableaux 

COMMANDE : 

 
FIXer 

FONCTIONNALITE : 
Cette commande permet de créer en mémoire une variable ou un tableau pouvant contenir des 
valeurs numériques et caractères ASCII. 
Attention à savoir gérer le niveau de publicité des variables. Voir 1ÕȭÅÓ ÃÅ ÑÕÅ ÌÅ ÎÉÖÅÁÕ ÄÅ ÖÉÓÉÂÉÌÉÔï ? 
 

PARAMETRES DISPONIBLE : 
- /S [Nom de variable en mémoire] Ą Supprime une variable en mémoire. 
- /Q  [Nom de variable]    Ą Pose une question et stocke la réponse utilisateur. 
- /TOUCHE [Nom de variable]   Ą Récupère la touche en mémoire. 
- /ATOUCHE [Nom de variable]  Ą Idem, mais attend qu'une touche soit pressée. 

 
- \ %   

  Ą !ÆÆÉÃÈÅ ÌÅ ÃÁÒÁÃÔîÒÅ ȬϷȭ ÓÁÎÓ ðÔÒÅ ÐÒÉÓ ÅÎ ÃÏÍÐte tant que variable. 
        0ÏÓÓÉÂÉÌÉÔï ÄÏÎÃ ÄȭðÔÒÅ ÁÆÆÉÃÈï ÄÁÎÓ ÌÅ $%"5'Ȣ,/' 

- \ #REFORMAT-VAR ou \ #VAR-REFORMAT ou \ #REFORMATER-VAR ou \ #VAR-REFORMATER 
   Ą Permet de reformater la commande ou le texte si une variable contient  une autre variable 
à lire. 
 

- \ #NON-VAR ou \ #NO-VAR  
   Ą Interdit la recherche de variables. Garde textuellement %variable% . 
 

- \ #NON-FN ou \ #NO-FN 
  Ą Interdit l'exécution d'une fonction. Garde textuellement /F:ma_fonct ion(ȣɊ 

 
 
 
VARIABLE - EXEMPLE : 

 
 
CORRESPONDANCE ANGLAISE : 

 
 
APERÇU : 

 
 

FIX/ {/s|/q|/touche|/atouche } [NomDeVariable] = [Contenu]  

FIX/ Nom = Lussiaud  

FIX/ Prenom=Timothee  

Txt/ Bonjour %nom%  %Prenom% !  

FIX/ Prenom = Bernard  

Txt/ Bonjour %nom%  %Prenom% !  

FIX/ Name = Lussiaud  

FIX/ FirstName= Timothee  

Txt/ Hello % Name% %FirstName % !  

FIX/ FirstName=Bernard  

Txt/ Hello % Name% %FirstName % !  
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VARIABLE QUESTION - EXEMPLE : 

 
/#R  : permet de Rester sur la même ligne 
Txt/  : Va permettre de passer en dessous de a reponse tapée (Saute une ligne) 
 
APERÇU : 

 
 

TABLEAU - EXEMPLE : 

 
1 : Numéro d'index du tableau qui subit une modification 
Mon_Tableau[ Infinit  Ą Infinit ]  : Un tableau peut contenir une infinitï ÄȭïÌïÍÅÎÔÓ ÅÎ ÃÏÍÍÅÎëÁÎÔ ÐÁÒ 
quelconque numéro. 
 
APERÇU : 

 
 
 
GENERER AUTOMATIQUEMENT UN TABLEAU VIDE - EXEMPLE : 

 
Remarque : Numéro d'index du tableau peut aussi commencer de "0" 
 
GENERER AUTOMATIQUEMENT UN TABLEAU AVEC CONTENU - EXEMPLE : 

 
 
Vous pouvez égalment générer un tableau à l'envers 

 
Remarque : Très utile s'il faut stocker des valeurs incré/décré-mentant dans un sens ou l'autre de manière 
simplifié dans une boucle par exemple. 
 
SUPPRIMER UN TABLEAU ENTIER - EXEMPLE : 

 
Supprime explicitement MonTableau [ ] 
 
 
SUPPRIMER UN TABLEAU PRECISEMENT - EXEMPLE : 

 
Supprime MonTableauɍ Ɏ Û ÐÁÒÔÉÒ ÄÅ υ ÊÕÓÑÕȭÛ ςπȢ  

Txt/ Quel est votre nom ? /#R  

Fix/ /Q Nom  

Txt/  

Txt/ Bonjour %NOM% !  

FIX/ Mon_Tableau[0] = Lussiaud  

FIX/ Mon_Tableau[1] = Timothee  

Txt/ Bonjour %Mon_Tableau[0]% %Mon_Tableau [ 1]% !  

FIX/ Mon_Tableau[ 1] = Bernard  

Txt/ Bonjour %Mon_Tableau[0]% %Mon_Tableau[ 1]% !  

FIX/ MonTableau[5 a 20]  

 

FIX/ MonTableau[2 a 12] = Ceci est repete 10 fois !  

 

FIX/ MonTableau[12 a 2] = Ceci est repete 10 fois !  

 

FIX/ /S MonTableau[]  

 

FIX/ /S MonTableau[5 a 20]  
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Remarque : Vous pouvez aussi le faire de 20 à 5. 
 
 
1ER EXEMPLE AVEC UN NIVEAU DE PUBLICITE : 

 
Le 1er fonctionne  ! 
Ą On crée une variable au niveau 2  et on affiche la variable %Toto% toujours au niveau 2 . 
 
Pourquoi la 2eme ne fonctionne pas  ? 
Ą Txt/ %Toto% Etant au niveau 3 , donc supérieur au niveau 2 , la variable %Toto% Îȭest 

ÖÉÓÉÂÌÅ ÑÕȭÁÕ niveau 2  ou 1. %Ô ÎȭÅÓÔ ÄÏÎÃ ÐÁÓ ÖÉÓÉÂÌÅ ÁÕØ ÎÉÖÅÁÕØ 3, 4, 5. 
 
 
2EME EXEMPLE AVEC UN NIVEAU DE PUBLICITE : 

 
Le premier fonctionne  
Ą On crée une variable au niveau 4 , et on affiche %Toto% au niveau 2  (qui est inférieur à 4). 
 
Pourquoi la 2eme ligne ne fonctionne pas  ? 
Ą Txt/ %Toto% Etant au niveau 5 , donc supérieur au niveau 4 , la variable %Toto% ÎȭÅÓÔ 
ÖÉÓÉÂÌÅ ÑÕȭÁÕ niveau 2  ou 1. %Ô ÎȭÅÓÔ ÄÏÎÃ ÐÁÓ ÖÉÓÉÂÌÅ ÁÕØ ÎÉÖÅÁÕØ 3, 4, 5. 
 

 
 
AUTRES INFORMATIONS : 

- Les caractères des NOMS de variables autorisés : 
o A B C D E F G H I J K L M O P Q R S T U V W X Y Z 
o a b c d e f g h i j k l m o p q r s t u v w x y z 
o 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 
o _ . - $ / \  ( ) [ ] ~ & # ^ @ 

- Pour une meilleure notion des niveaux de publicité sur Cpcdos, voir : 
1ÕȭÅÓ ÃÅ ÑÕÅ ÌÅ ÎÉÖÅÁÕ ÄÅ ÖÉÓÉÂÉÌÉÔï ? 

VOIR AUSSI :  
Txt/   

 

CECI FONCTIONNE 

CCP/ /FIX.NIVEAU = 2 ou 3 ou 4 ou 5  

FIX/ Toto = 123  

Txt/ %Toto%  

CECI NE FONCTIONNE PAS «Variable introuvable»  

CCP/ /FIX.NIVEAU = 2 ou 1 

FIX/ Toto = 123  

CCP/ /FIX.NIVEAU = 3 ou 4 ou 5  

Txt/ %Toto%  

 

CECI FONCTIONNE 

CCP/ /FIX.NIVEAU = 4  ou 5  

FIX/ Toto = 123  

CCP/ /FIX.Niveau = 2  

Txt/ %Toto%  

CECI NE FONCTIONNE PAS «Variable introuvable»  

CCP/ /FIX.NIVEAU = 4 ou 3 ou 2 ou 1  

FIX/ Toto = 123  

CCP/ /FIX.NIVEAU = 5  

Txt/ %Toto%  
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Configuration du CpcdosC+ 

COMMANDE : 

 
 
FONCTIONNALITE : 

#ÅÓ ÃÏÍÍÁÎÄÅÓ ÐÅÒÍÅÔÔÅÎÔ ÄȭÁÃÃïÄÅÒ ÁÕØ ÐÁÒÁÍîÔÒÅÓ ÄÕ ÍÏÔÅÕÒ ##0Ȣ 
 

PARAMETRES DISPONIBLE : 
- Ⱦ,!.' ɍȣɎ   Ą Changer la langue du noyau tout en utilisant la syntaxe CpcdosC+ Française 

ET OU Anglaise 
- /FIX.Niveau Ѐ ɍȣɎĄ Changer le niveau de publicité des variables et fonctions 
- Ⱦ#ÈÁÎÇÅȡɍȣɎ  Ą -ÅÔ ÅÎ ÐÁÕÓÅ ÌÅ ÔÈÒÅÁÄ ÊÕÓÑÕȭÛ ÑÕÅ ÌÁ ÖÁÒÉÁÂÌÅ ÉÎÄÉÑÕï ÃÈÁÎÇÅ ÄÅ ÃÏÎÔÅÎÕȢ 
- /Pause ɍȣɎ Ą Met en pause le thread pendant un temps définit en millisecondes. 
- Ⱦ/ÐÔÉÍÉÓÁÔÉÏÎ ɑȣɒĄ Optimise et pré-compile les fichiers CpcdosC+. 
- /Debut_section_critique Ą Bloque tous les threads et interruptions. 
- /Fin_section_critique Ą Débloque tous les threads et interruptions. 
 
 

 
CHANGER LA LANGUE - EXEMPLE : 

- Langue Anglaise : 

 
- Langue Française :  

 
 

 
CHANGER NIVEAU DE PUBLICITE ɀ EXEMPLE :      CORRESPONDANCE ANGLAISE : 
Variables, fonctions et autre visible par : 

- !ÆÆÉÃÈÅ ÌÅ ÎÉÖÅÁÕ ÄÅ ÌȭÉÎÓÔÁÎÃÅ ÅÎ ÃÏÕÒÓ 

 
- Tout le système Niveau kernel        FR  EN 

 
- Tout le système .ÉÖÅÁÕ 3ÙÓÔîÍÅ ÄȭÅØÐÌÏÉÔÁÔÉÏÎ 

 
- Tout le système Niveau Utilisateur 

 
- Tout le système Niveau Application 

 
- Tout le système Niveau Fonctions 

 
 

 
Ą 1ÕȭÅÓ ÃÅ ÑÕȭÕÎ ÎÉÖÅÁÕ ÄÅ ÐÕÂÌÉÃÉÔï ? 

 
  

CCP/ [/Lang {= FR, EN}, /FIX.NIVEAU {= 1, 2, 3, 4, 5}]  /Change:[é] é 

CCP/ /Lang = EN  

CCP/ /Lang = FR  

CCP/ /FIX.NIVEAU  CCP/ /set.level  

CCP/ /Fix.Niveau = 5  CCP/ /Set.LEVEL = 5  

CCP/ /Fix.Niveau = 4  CCP/ /SET.LEVEL = 4  

CCP/ /Fix.Niveau = 3  CCP/ /SET.Level = 3  

CCP/ /Fix.Niveau = 2  CCP/ /SET.level = 2  

CCP/ /FIX.NIVEAU = 1  CCP/ /set.level = 1  
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ATTENDRE LE CHANGEMENT DȭUNE VARIABLE 
Ceci est très utile si vous voulez espionner  une variable.  
 
Exemple avec la variable  CPC.SYS.CPU.MEMU (conseil : à exécuter dans un autre thread !) 
 

 
 
Un autre exemple avec la variable %TOTO% stocké au niveau 5 (KERNEL) 
Test.cpc : 

 
 
Puis ÓÕÉÖÅÚ ÌȭÁÐÅÒëÕ : 
APERÇU 

 
 

METTRE EN PAUSE PENDANT UN TEMPS EN MILLISECONDES 
-ÅÔ ÌÅ ÔÈÒÅÁÄ ÅÎ ÃÏÕÒÓ ÄȭÅØïÃÕÔÉÏÎ ÅÎ ÐÁÕÓÅ ÐÅÎÄÁÎÔ ÕÎ ÔÅÍÐÓ ÄÏÎÎïȢ 
,ȭÕÎÉÔï ÅÓÔ ÅÎ ÍÉÌÌÉÓÅÃÏÎÄÅÓȟ ÍÁÉÓ ÖÏÕÓ ÐÏÕÖÅÚ ÕÔÉÌÉÓÅÒ ÌÁ ÖÉÒÇÕÌÅ ÐÏÕÒ ÍÅÔtre en pause en 
microsecondes.  
Exemples simple : 

 
Fait une pause de 5 secondes. 
 

 
Fait une pause de 1 secondes et 500 millisecondes (1.5secondes). 
 

 
Fait une pause de 300 millisecondes (0.3 secondes). 
 

 
Fait une pause de 500 microsecondes. 
 

 
Fait une pause de 1 microseconde. 
Correspondance anglaise : 

 
 

  

Txt/ On attend que la memoire change é 

CCP/ /CHANGE:CPC.SYS.CPU.MEMU 

Txt/ Ah  ! la mémoire utili see  a change e de taille  !  

CCP/ /FIX.NIVEAU = 5  

Fix/ Toto = 123  

Txt/ On attend que TOTO change de contenu ...  

CCP/ /CHANGE: TOTO 

Txt/ Ah  ! Toto a ete modifie en %TOTO%  

CCP/ /Pause 5000  

CCP/ /Pause 1500  

CCP/ /Pause 300  

CCP/ /Pause 0.5  

CCP/ /Pause 0.001  

CCP/ /Pause = 0.001  
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ACTIVER LA PRE-COMPILATION /  OPTIMISATION 
#ÅÃÉ ÐÅÒÍÅÔ ÄȭÏÐÔÉÍÉÓÅÒ ÌȭÅØïÃÕÔÉÏÎ ÄÅ ÖÏÓ ÐÒÏÇÒÁÍÍÅÓ #ÐÃÄÏÓ#ϹȢ Une fois cette option activée, 
CÐÃÄÏÓ ÁÎÁÌÙÓÅ ÌȭÅÎÓÅÍÂÌÅ ÄÕ ÃÏÄÅ ÅÔ ÔÅÎÔÅ ÕÎÅ ÏÐÔÉÍÉÓÁÔÉÏÎ ÄÕ ÃÏÄÅ pour réduire le code le plus 
possible ainsi que la charge du processeur durant l'exécution tout en gagnant de +10% à + 30%. 
Et puis il ÒïÆïÒÅÎÃÅ ÌȭÅÎÓÅÍÂÌÅ des sauts de codes, l'emplacement des fonctions tant que pointeurs 
ÁÆÉÎ ÄȭÏÐÔÉÍÉÓÅÒ ÌÅÓ ÐÅÔÉÔÅÓ ÂÏÕÃÌÅÓ ÅÎ ÇÁÇÎÁÎÔ ϹτπϷ Û ϹψπϷ ÄÅ ÐÅÒÆÏÒÍÁÎÃÅÓȢ 
Par défaut, cette option est désactivée.  
 
!ÆÆÉÃÈÅÒ ÓÉ ÌȭÏÐÔÉÍÉÓÁÔÉÏÎ ÅÓÔ ÁÃÔÉÖÅ Ⱥ ρ Ȼ  
Ou désactivé « 0 »       Correspondance anglaise : 

 
 
!ÃÔÉÖÅÒ ÌȭÏÐÔÉÍÉÓÁÔÉÏÎ 

 
 
$ïÓÁÃÔÉÖÅÒ ÌȭÏÐÔÉÍÉÓÁÔÉÏÎ 

 
 

SECTION CRITIQUE 
Ceci permet d'exécuter une séquence de lignes de code CpcdosC+ de manière "prioritaire " et sans 
être interrompu par un thread  coopératif lié au processus parent qui héberge le thread critique et 
sans être interrompu par une interruption  du type IRQ, excepté le clavier et la souris.  
 
Exemple : 

 
 
Chronométrez le temps, et testez ce code AVEC et SANS cette commande. Vous verrez la différence 
 
Mais retenez que cette fonctionnalité sert principalement  quand vous ne voulez pas « 
d'interférences » entre 2 ou plusieurs threads qui utilisent par exemple la même variable 
publique . Mais je dois admettre que ça apporte des avantages : -) 
 

AUTRES INFORMATIONS : 
VOIR AUSSI :  

Sys/  

 

CCP/ /Optimisation  CCP/ /Optimization  

 

CCP/ /Optimisation = 1  CCP/ /Optimization = 1  

 

CCP/ /Optimisation = 0  CCP/ /Optimization = 0  

 

FIX/ Compteur = 0  

CCP/ /Debut_section_critique  

:BOUCLE:  

FIX/ Compteur = /C(%Compteur% + 1)  

Txt/ %Compteur%  

Si/ "%Compteur%" > "10000" alors:  

 Aller/ FIN  

Fin/ si  

Aller/ Boucle  

:FIN:  

CCP/ /Fin_section_critique  

 

FIX/ Counter = 0  

CCP/ /Begin_critical_section  

:LOOP:  

FIX/ Counter = /C(%Counter% + 1)  

Txt/ %Counter%  

If / "%Counter %" > "10 000" Then:  

 Goto/ EXIT  

End/ if  

Goto/ Loop  

: EXIT :  

CCP/ /Begin_critical_section  
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Les conditions 

COMMANDE : 

 
SYSteme 

FONCTIONNALITE : 
#ÅÔÔÅ ÃÏÍÍÁÎÄÅ ÐÅÒÍÅÔ ÄȭÅØïÃÕÔÅÒ ÄÕ ÃÏÄÅ ÏÕ ÐÁÓ ÓÉ ÌÁ ÃÏÎÄÉÔÉÏÎ ÄÅ ÄÅÕØ ÖÁÌÅÕÒÓ ÅÓÔ ÖÒÁÉÅ ÏÕ 
fausse. Vous pouvez comparer des valeurs ou bien des caractères/textes. 
Vous pouvez faire une condition en : 
- Mono-ligne Ą Une seul ligne et peut contenir SINON: sur la même ligne. 
- Multi -ligne Ą Plusieurs lignes et peut contenir SINON: sur une autre ligne. 
- Multi -conditionnelle Ą Peut contenir une infinité de conditions dans une ÁÕÔÒÅ ÃÏÎÄÉÔÉÏÎ ÅÔÃȣ 
 

PARAMETRES DISPONIBLE : 
- = ou ==  Ą Egale à 
- != ou N=   Ą .ȭÅÓÔ ÐÁÓ ïÇÁÌÅ Û 
- >   Ą Plus grand que 
-  !> ou N>  Ą .ȭÅÓÔ ÐÁÓ ÐÌÕÓ ÇÒÁÎÄ ÑÕÅ 
- <   Ą Plus petit que 
-  !< ou N<  Ą .ȭÅÓÔ ÐÁÓ ÐÌÕÓ ÐÅÔÉÔ ÑÕÅ 
- >=   Ą Plus grand ou égale à 
-  !>= ou N> = Ą .ȭÅÓÔ ÐÁÓ ÐÌÕÓ ÇÒÁÎÄ ÏÕ ïÇÁÌÅ Û 
- ~=   Ą Contient 
-  !~= ou N~= Ą Ne contient pas 

 
EXEMPLE 1 MONO-LIGNE : 

 
Résultat : « Vrais !» 
 
EXEMPLE 2 MONO-LIGNE : 

 
Résultat : « Faux..» 
 
 
EXEMPLE 3 MONO-LIGNE AVEC 2 VARIABLES : 

 
Résultat : « Vrais !» 
 
EXEMPLE 4 MULTI-LIGNES : 

 
Résultat : « Vrais ! Les valeurs sont bonnes» 

 

SI/ [[Valeur] [=,  !=,>,  !>, <,  !<, >=,  !>=, <=,  !<=] [Valeur]]  é 

SI/ " 8"  = " 8"  alors:Txt/ 

Vrais  !  

SI/ " 8"  < " 4"  alors:Txt/ Vrais  ! Sinon:Txt/ 

Faux..  

Fix/ Valeur1 = 54  

Fix/ Valeur2 = 4  

SI/ " %Valeur1% "  > " %Valeur2% "  alors:Txt/ Vrais  ! Sinon:Txt/ Faux..  

Fix/ Valeur = 14  

SI/ " 6"  !< " %Valeur%"  alors:  

Txt/ Vrais  !  

Txt/ Les valeurs sont bonnes  

Sinon:  

Txt/ Faux..  

Txt/ Ahé Dommage !  

Fin/ si  
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EXEMPLE 5 MULTI-LIGNES : 

 
Résultat : « Vrais !» 

 
EXEMPLE 6 MULTI-LIGNES /  MULTI-CONDITIONNELLE : 

 
Résultat : « Vrais ! Encore vrais !» 
 
EXEMPLE 7 MULTI-LIGNES /  MULTI-CONDITIONNELLE : 

 
Résultat : « Faux.. Encore faux ! Tu feras mieux ! 
 
EXEMPLE 8 CONDITION SUR DES CARACTERES: 

 
Résultat : « Faux.. » Par ce que TOTO et toto  sont différents 
 
EXEMPLE 9 

 
Résultat : « Faux.. » Par ce que TOTO et toto  sont différents 
 
Correspondance anglaise 

SI/ " 10"  >= " 5"  alors:  

Txt/ Vrais  !  

Fin/ si  

SI/ " 5"  = " 5"  alors:  

Txt/ Vrais  !  

Si/ " 10"  > " 5"  alors:  

 Txt/ Encore vrais  !  

Fin/ si  

Fin/ si  

SI/ " 5"  >= " 2"  alors:  

Txt/ Vrais  !  

Si/ " 10"  > " 5"  alors:  

 Txt/ Encore vrais  !  

Fin/ si  

Txt/ Côest bien !  

Sinon:  

Txt/ Faux..  

Si/ " 4"  > " 5"  alors:  

 Txt/ Hm.. Vrais  !  

Sinon:  

 Txt/ Encore faux  !  

 Txt/ Tu feras mieux  !  

Fin/ si  

 Txt/ Bye  !  

Fin/ si  

SI/ " TOTO"  = " toto "  alors:  

Txt/ Vrais  !  

Sinon:  

 Txt/ Faux..  

Fin/ si  

SI/ "Je môappelle Jean michel"  ~= " an"  alors:  

Txt/ Vrais  !  

Sinon:  

 Txt/ Faux..  

Fin/ si  
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AUTRES INFORMATIONS : 

- Tester une condition avec des caractères  ÎȭÅÓÔ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÓÅÕÌÅÍÅÎÔ ÑÕȭÁÖÅÃ  
=, ==, !=, N=, ~=, !~= N~= 

- Tester une condition avec des valeurs numériques ȣ 6ÏÕÓ ÐÏÕÖÅÚ ÔÏÕÔ ÕÔÉÌÉÓÅÒ ! 
 

  

IF/ "TOTO" = "toto" then:  

 Txt/ True  !  

Else:  

 Txt/ False  

End/ if  
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Lire dans un fichier 

COMMANDE : 

 
 
FONCTIONNALITE : 

Cette commande permet ÄȭÏÕÖÒÉÒ ÅÔ ÄÅ ÒïÃÕÐïÒÅÒ 4/54 ÌÅ ÃÏÎÔÅÎÕ ÄȭÕÎ ÆÉÃÈÉÅÒ ÅÎ ÒÅÓÐÅÃÔÁÎÔ 
ÌȭÏÒÄÏÎÎÁÎÃÅÍÅÎÔ ÅÔ ÌÅÓ ÐÒÉÏÒÉÔïÓ ÄÅÓ ÔÈÒÅÁÄÓ ÓÅÌÏÎ ÌÁ ÃÈÁÒÇÅ ÁÐÐÌÉÑÕïÅ ÓÕÒ ÌÅ ÄÉÓÑÕÅ ÅÎ ÌÅÃÔÕÒÅȢ 
 

PARAMETRES DISPONIBLE : 
- /BIN Permet la lecture en mode BINaire NON DISPONIBLE 

 
 

EXEMPLE 1 ɀ AFFICHAGE DIRECT SUR LȭECRAN : 
!ÆÆÉÃÈÅ ÔÏÕÔ ÌÅ ÃÏÎÔÅÎÕ ÄÅ -ÏÎ&ÉÃÈÉÅÒȢÔØÔ ÓÕÒ ÌȭïÃÒÁÎ 

 
 
EXEMPLE 2 ɀ STOCKAGE DANS UNE VARIABLE : 
Stocke tout le contenu du fichier MonFichier.txt dans la variable MesDonnees  

 
 
 
AUTRES INFORMATIONS : 

- Pour visualiser le contenu d'un gros fichier qui dépasserai la taille de l'écran, vous pouvez 
utiliser le paramètre \ #PAUSE en fin de ligne afin de faire défiler ligne par ligne en pressant 
une touche.  
Ą La touche ENTRER permet d'annuler le défilement.  
Ą La touche ECHAP permet de stopper le défilement. 

 
VOIR AUSSI :  

Ecrire/  ;  
  

OUVRIR/ [Chemin dôacc¯s au fichier source] 

OUVRIR/ MonFichier.txt  OPEN/ MyFile.txt  

@#MesDonnees OUVRIR/ MonFichier.txt  
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Ecrire dans un fichier 

COMMANDE : 

 
 

FONCTIONNALITE : 
#ÅÔÔÅ ÃÏÍÍÁÎÄÅ ÐÅÒÍÅÔ ÄȭïÃÒÉÒÅ ÄÉÒÅÃÔÅÍÅÎÔ ÄÁÎÓ ÕÎ ÆÉÃÈÉÅÒ ÓÐïÃÉÆÉïȢ 
 

PARAMETRES DISPONIBLE : 
- Par défautĄ Ecrire normale avec le retour chariot CRLR en fin de ligne et écrase si existe. 
- /BIN  Ą 0ÅÒÍÅÔ ÌȭïÃÒÉÔÕÒÅ en mode BINaire. 
- /APP  Ą0ÅÒÍÅÔ ÌȭïÃÒÉÔÕÒÅ ÅÎ ÍÏÄÅ !00ÅÎÄÉÎÇ ɉÛ ÌÁ ÓÕÉÔÅȟ ÓÁÎÓ ïÃÒÁÓÅÒ ÌÅ ÆÉÃÈÉÅÒɊ. 
- /BINAPP 

  ou 
/APPBIN Ą Permet d'écrire en BINaire et en mode APPending. 

 
EXEMPLE 1 ɀ ECRITURE SIMPLE : 
Crée ou écrase le fichier MonFichier.txt si existe et écrit directement « Coucou » puis ferme le fichier. 

 
Ajoute automatiquement le CRLF en fin de ligne. 
 
EXEMPLE 2 ɀ ECRITURE EN MODE APPENDING 
Crée ou écrit les données à la suite sans écraser le fichier si existe. 

 
Ajoute automatiquement le CRLF en fin de ligne. 
 
CONTENU DU FICHIER MONFICHIER.TXT 
Coucou 
Ca va ? 
 
EXEMPLE 2 ɀ ECRITURE BINAIRE : 
Crée ou écrase le fichier MonFichier.txt si existe et écrit directement « Coucou » puis ferme le fichier. 

 
 
EXEMPLE 2 ɀ ECRITURE EN BINAIRE EN APPENDING 
Crée ou écrit les données à la suite sans écraser le fichier si existe. 

 
 
CONTENU DU FICHIER MONFICHIER.TXT 
CoucouCa va ?  
Bye! 

 
AUTRES INFORMATIONS : 

- Par défaut, à la fin de chaque ligne, Cpcdos ajoute les caractères ASCII 13 et 10 (Retour chariot 
CRLF), utile pour stocker du texte ou des lignes de commandes. 

- Le paramètre /BIN fait la même chose mais n'ajoute pas  les caractères de retour chariot. Utile 
pour écrire des octets dans un fichier. 

- Pour ajouter le CRLF "la touche entré", il faut utiliser la variable %CPC.CRLF%, ou bien 
%CPC.CR%, %CPC.LF% ou même %CPC.LFCR%. 

 
VOIR AUSSI :   Lire/  ; Supprimer/ ; Renommer/ ; Copier/ ;  

ECRIRE/ {/BIN et ou  /APP} [Chemin dôacc¯s au fichier source] 

ECRIRE/ MonFichier.txt = Coucou  WRITE/ MyFile.txt = Hello  

ECRIRE/ /APP MonFichier.txt = Ca va  ? 

ECRIRE/ /BIN MonFichier.txt = Coucou  WRITE/ /BIN MyFile.txt = Hello  

ECRIRE/ /BINAPP MonFichier.txt = Ca va  ? %CPC.CRLF%Bye!  










































































































































