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Cpcdos est un logiciel libre dout il i s.atVous ravez le droit de
produire librement vos projets- = -, dele diffuser et partager en public.

Vous avez la liberté totale de ‘développer des outils dédiés- ou
partiellement dédiés a Cpcdos pour tou tes plateformes.

Par exemple - : I DE, Compilateur, t out serveurs, tout c lients: -,
déploiement -, applications , Systemes- - d'exploitation e

Aucun code source complet = dunoyau Cpcdos ne sera dévoilé pourle moment.

Seul le code source du wrapper - et des modules open source inclus dans
le- kit de développement Cpcdos SDK et le syste me d'exploitation CraftyOS

sont: libre: ~s.Lesite web de CraftyOS = : http://craftyos.fr.nf/ (Busiernenesreiarg

Les versions de CRCDOS composées de « ALPHA » sont © des versions privées
nont erminée s, etentest s progressif .Les fonctionnalités sont minimes.

De « PREVIEW » sont des versions publiques en phase de tests, et jugées

utilisable.

Les crashs' hasardeux commencent a se réduire de plus en plus. lls
dépendent = réellement de la - machine.

Le développement de ce noyau augmente de fagon exponentiell e, il faudra
attendre quelques années pour se trouver au niveau de s fonctions de base
comme Windows XP (ex : Navigation html /css -, JS, Java -, Python, Flash,
OpenGL, Wave, MP3/MP4, AV, e)

AVERTISSEMENT

CE LOGICIEL EST PROTEGE PAR LA LOI RELATIVE AU DROIT D'AUTEUR ET PAR LES CONVENTIONS
INTERNATIONALES. TOUTE REPRODUCTION ‘OU DISTRIBUTION PARTIELLE OU TOTALE DE CE
LOGICIEL A BUT COMMERCIALEET SANS AUTORISATIONS PAR QUELQUE MOYEN QUE CE SOIT, EST
STRICTEMENT INTERDITE. TOUTE PERSONNE NE RESPECTANT PAS CES DISPOSITIONS SE RENDRA
COUPABLE DU DELIT DE CONTREFACON ET SERA PASSIBLE DES SANCTIONS PENALES PREVUES PAR
LA LOL.

Copyright©Microsf0l J8781B5 depuis-Mai 2011

Copyright ©  France

SPintirSoftware T
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1. Histoire du CpcdosC+
2. 1 O 8cA que Cpcdo®
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Commandé
[ Paramétres

Informations syntaxiqguesde ce manuel

A Requiert un ou plusieurs paramétresobligatoires.

A Requiertou pas, un ou plusieurs parametreoptionnels.
A Commande CpcdosC+.

A Parameétresqui suit la «Commande/» sur la méme ligne.

VERSION : Syntaxes Francaise

Niveau I Les bases du débutant

SAVOIR UTILISER LA OGSOLE BNTERPRETATION DU NAUCPCDOSET CREER UN FICHIERXECUTABLE

= —a =

= =

=

E R I

AOEOA AO OA@OA U -16i-AOA1 - txt/
Effacer] § i AOAT - - - - - - cls/
Changer les couleurs - - - - - - couleurc/
- couleurf/

Exécuter un fichier CpcdosC+ - - exe/

+ Sousexi AOOET 1T A8 01 AoooA /ERLAEEAO

+ IDEM mais sur umouveauthread - - &+

+ Exécuter une LLVM; Clang - - /LLVM

+ Exécuter un Win32 PE - - - /PE
| £FEAEAO 1 8AEAA AAO AT T 1-AT AAO aide
Positionner le curseur console - - - - pos/
Commentaires - - - - - - - rem/

1
«Stopper A OOCAT AA ¢ 1-A 14 UAD - stopk/
Atteindre un label (Saut de code) - - - aller/
301 PPAOC 1T A 1 AAOC) A A&OT -Al AA # Bidp/AT O# C
EOOAO 1 A AT 1T OAT O6-A6081T Oi DbAOOIT Ep/A

Copier un fichier - - - - - copier /
Renommer un fichier - - - - - - renommer /
Supprimer un fichier - - - - - - supprimer /
Créer un dossier / Arbre de répertoires - - - dossier /

Liste des commandes




Niveau 2 Les bases avancés

VIS-A-VIS DE LA BASE APPSE IL DEVRA SAVOIR MARULER LES VARIABLES TABLEAUXCONDITIONNER
RECUPERER LES DONNEBU CLAVIERCOPIERRENOMMERSUPPRIMER DES FICERS& DOSSIERS

1 Créer des variables. tableaux -

+

+
+
+

Supprimer variables & tbleaux -

Poser une question -

Récupérer contenu du keyboarebuffer

Attendre et récupérer la touche pressée

1 Configuration du CpcdosC+ -

+

+ 4+ + + +

Changer leniveau de publicité

Changer la langue du systeme (FRA EN)-
Attendre un changementde variable

Mettre en pause urthread pendant xmillisecondes

Active la «pré-compilation » des fichiersCCP

Section critique - -

 Lesconditions - - -

+
+
+

Mono-Ligne
Multi-ligne
Multi -conditionnelle

1 Lire dans un fichier - -

+

Lecture binaire

Ecrire dans un fichier -

+
+

Ecriture binaire -
Ecriture en appending

1 Configuration parameétres syst _éme

+ Obtenir la mémoire libre, utilisé...
+ Créer un nouveau processus vide

+ Gestion APM (Advanced Power Management)

+ Activer/désactiver le mode DEBUG

+

+

A Arréter le systéme

A Redémarrer le systéme
A Méttre en veille le systéme

Debugger / loggerle systéme

A Débogage du noyau Cpcdos
A Débogage de CPinti Core

A Débogage via port COM RSR232
A Débogage des connexions TCP/IP
A EEEAEACA AO
+ Exécuter une fonction wrappé

Gestionnaire de bitmaps

A Lister les bitmaps en mémoire -

A Calculer la taille de tous les bitmaps
A Forcer le rechargement des bitmaps
A Lancer le garbage collector bimaps

+ Parametres de(s) Systemes d'exploitation(s)

A Liste des OSnstallés

[/Liste
[Taille

- fix/
Is

Iq
/touche
/touche

- ccp/
/ffix.niveau
/lang
/change:
/Pause:
/Optimise

/debut_section_critique
[ffin_section_critique

- si/

- Ouvrir/
- Ecrire/
/BIN

IAPP

- sys/
/mem

|/ processus

| arreter
[redemarrer
[ veille

Qu

/debug
+ , EOOAOTOAOOAOD 1 AOG-0i Gi 1 Oktard 1
Cérerles | lo GZE 3T

O\

/debug

i AT O AGET & Of ACETT Al TOI

/Wrp

AGi AOAT

/bitmap { €}

/Recharger

/IGC

/ os

Liste des commandes
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A Mettre & jour la liste via OS.LST
A  Afficher le nombre installé
A Switcher de systéme d'exploitation & chaud

1 Eermer un objet, processus ou un thread - - - fermer /

Niveau 3 Bien plus loin

IL DEVRA SAVOIRFFECTUER DES CALGJMATHEMATIQUEMISES EN FORME LOQUE [N PROGRAMMET
UTILISER LES VARIAHES DENVIRONNEMENTS

1 Exécuter le noyau Cpcdos avec 1 ou plusieurs arguments

Exécuter une commande dans nouveau thread /processus - cmd/
1 Eaire des calculs arithmétiques - - - - IC(] &)
I Notion et utilisation de fonction, arguments et retours - Fonction/ Fin/ fonction
+ Arguments de fonction
+ Retour de fonction - - r etour/

+ DéclarationAd O1T A &1 1 ACETT A@dOAOT Adeclarer

Niveau 4 Réseau

IL SEVRA SAVOIRESTER (EXISTENCE @NE MACHINE SUR UNEREAYTELECHARGER UN FIGER SUR LBNVEBEN
HTTP,FTP,DEMARRERIN SERVEUR CP,UDPSE CONNECTER A URRBVEUR ENVOYERECEVOIES
INFORMATIONSET CREER UN PETITOTHAT ENTCP.

1 4A00A0 1 GAQGEOOAT AA A&OT A- 1 AAEE pidy /

1 Télécharger un fichier sur le WEB - - - - telecharger/
+ Protocole HTTP - - - - http://
P leséourisé HTTPS :
+—Protocole FTP trpt
+ Informations serveur uniguement - - ISRVINFO
+ Avec informations serveuruniquement - - [+SRVINFO
1 Créerunserveur TCP - - - - - - serveur/
+ ModeTELNET - - - - - /Mode: TELNET
+ Mode CCP - - - - - /Mode:CCP
+ Broadcast /Unicast - - - - / Envoyer :
+ Recevoir - - - - /Recevoir:
+ Attendre laréception - - - - /Attendre
+ Arréter - - - - - - / Stop :
9 Créer un client TCP/se connecter - - - - client/
+ Envoyer - - - - - - /Envoyer
+ Recevoir - - - - /Recevoir:
+ Attendre la réception - - - - /Attendre
+ Sedéconnecter - - - - IStop :

Liste des commandes




. 2 A 2 ~ 4
Niveau5 [ | YOSYSYlU RQdzy h{
IL SEVRA SAVOIR EXETER SON SYSTEMBI:H)(PLOITATIONGERER ENSEMBLE DES TACHEER LES FONCTIONS
CpCcDOE+,POUVOIR DEVELOPPHEFES ROUTINES EQ++

1 Charger un systéme d'exploitation installé - - - demarrer /
T %2i AOOAO 1 6ET OAOZAAA -COADEENOA iug
+ | EFEAEAO 1T A '"5) A801 -/13 /10Pi AEAZENOA
+ Afficher la GUI sans OS - - - /SansOS
+ Reduire la GUI pour afficher la console- - /Console ou /LC

Niveau & Créer et gérer son interface graphique

IL SEVRA SAVOIR CREBRS FENETRE®ES BOUTONDES PICTUREBQEERER EGALEMENT LE®INTEURS
GRAPHIQUES.ES EVENEMENTS

1 Afficher un msgbox - - - - - - msgbox/
1 Créer uneFendre - - - - - - fenetre/
1 Créer un Bouton - - - - - - - Bouton /
1 Créer une PictureBox - - - - - - Picturebox/
1 Créer un TexteBloc - - - - - - TexteBloc /
1 Créer un Textebox - - - - - - TexteBox /
1 Créer un CheckBox - - - - - - CheckBox/
1 Créer unebarre de progression - - - - - BarreProgression  /
1 Modifier un objet ou une fenétre- - - - - /Modif:
+ Récupérer lespropriétés graphiques - - @#
1 Créer un événement graphique - - - - - .event & fonctions()

VOIR AUSSI: FINALISATIONS AFFINEMENTS PERSONNALISATIONS EPETITS TUTOS

7 Liste des fonctions CpcdosC+ (CRT interne)
T 6 ACEAATI AO ABAT OEOITTAI AT OO AO OUOOT I A Al
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Composant | Configuration minimale | Configuration minimale | Configuration idéale
(Extréme) (recommandée)
Intel x86 (386) Intel Pentium 4 Intel Core i3, i5
—gumn . | Amd K6 (586 serie) Intel Celeron
= |crul 2
- = Fréquence 800 Mhz Fréquence 1 Ghz Fréquence 2 Ghz

APM v1.2 minimum

APM v1.2 minimum

APM v1.2 minimum

256 Mo deRAM
DDR1

Fréquence 1/0 100 Mhz

512 Mo de RAM
DDR2 / DDR3

Fréquence 1/0 600 Mhz

4 Go de RAM
DDR3 / DDR4

Fréquence 1/0 1.6 Ghz

Tout GPUsupportant
VGA, SVGA, XGA 50Hz

Mémoire VRAM 64 Mo

Tout GPU supportant
VGA, SVGA, XGA 50Hz

Mémoire VRAM 64/128
Mo

Tout GPU supportant VGA,
SVGA, XGA 50Hz

Mémoire VRAM 64/128
Mo

IDE, USB1

Mémoire disque 128 Mo

IDE, SATA1, SATAZ2,
USB1, USB2

Mémoire disque 1 Go

SATA1L, SATA2, SATAS,
USB2, USB3

Mémoire disque 10 Go

Clavier et Souris PS2

Langues prises en charge
ENUSQWERTY
SWSWQWERTY
FRFRAZERTY

Clavier et Souris PS2 ou
USB

Langues prises en charge
EN-USQWERTY
SWSWQWERTY
FRFRAZERTY

Clavier et Souris PS2 ou
USB

Langues prises en charge
ENUSQWERTY
SWSWQWERTY
FRFRAZERTY

Carte réseau compatible
NDIS2.0

Les plus populaires:
Realtek, 3Com, Atheros,
Broadcom,
NE2000,NE3000

Vitesse 100kbits/s

Carte réseau compatible
NDIS2.0 Les plus
populaires : Realtek,
3Com, Atheros,
Broadcom,
NE2000,NE3000

Vitesse 100 kbits/s

Carte réseau compatible
NDIS2.0 Les plus
populaires : Realtek, 3Com,
Atheros, Broadcom,
NE2000,NE3000

Vitesse 100kbits/s
1Gbits/s

Exemple
visuel de
machines

Année 1998- 2000

Source: Google image

Année 2000- 2009

i

Source: Google image

Année 2010- 2016

Source: Google image
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VirtualBox

Tutoriel #1 Installation de Cpcdos OS2.1 sur Virtualbox :
https://www.youtube.com/watch?v=nFkh64QX628

Tutoriel# 3- T AEZAEAOY! AAAAAO AO@o AEAEEAOO ET OAOT A
https://www.youtube.com/watch?v=3S92FEWY9i-8

USB

Tutoriel # 2 Installation de Cpcdos OS2.1 sur Virtualbox :
https://www.youtube.com/watch?v=r 5FTDjRvVN4

Disque duf SSD
8
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A propos desouvellessyntaxes CpcdosC+

1 Majuscules : Toutes les commandege sont pas sensibles aux majusculesvous pouvez taper
TXT/, txt/, Txt/, tXT/ , tXt A #8 AOO khasell 81 A

1 Défilement hors écran : Afin de pouvoir visualiser des gros textes qui ne tiennent pas sur la
console,pour toutes commandesvous pouvez utiliser en fin de ligne le parametr&#PAUSE
Ceci va permettre de défiler le texte via une pression de touches.

A Latouche ENTREE annule le défilement au clavier. La touche ECHAP stoppe défilement.

1 Comment ne pas remplacer la séquence %variable% par son _contenu : Afin de ne pas
chercher le contenu de la variable entre les signes '%' et '%’, vous pouvez utiliser em die
ligne, le paramétre\ #NON-VAR.

1 Ne pas exécuter une fonctions via la séquence /F:blabla() : Afin de ne pas exécuter la
fonction CpcdosC+ et remplacer cette séquences par le résultat, vous pouvez utiliser en fin d
ligne le paramétre\ #NON-FN.

1 Assignation des valeurs : Toutesassignation de valeurs avec lsigne égale «= » dois étre

AT i1 pi O0i A601T AOPAAA AA AEANOA AT Oi A0 AO O
A Machin 7ESPACE_27ESPACE-|:OtO

Par exemple avec la commandelX/

N COMMANDEMachin = Toto OK

6 COMMANDE Machin=toto NON

6 COMMANDEMachin =toto NON

6 COMMANDEMachin= toto NON

Remarque : La commande FIX/ n'a plus cette restriction syntaxique depuis 2017.

1 Depuis la console d'interprétation CpcdosC+, vous pouvez utiliserdamplétion
automatique des syntaxes CpcdosC+ Oh qu'estce que c'est ?

Par exemple, pour la commande "SERVEUR/", si vous taper "S" puis la touche TAB, vous au
a I'écran, la liste des commandes qui commencent par "S". Puis si vous continuez, "SER" pui
touche TAB, vous remargerez que la command&u completa été écrite.

Puis si vous pressez TAB sans avoir écrit quelque chose, vous aurez la liste des commandes
sans descriptions. Pour avoir les descriptions, utilisez la commandaIlDE/".

1 Lorsque vous exécutez un fichier CpcdosCees variablesde niveau 2 sont créées :
% _EXEPATH % A#EAT ET EOONOGBU 1 oA@i AOOAAIT A
% EXEPATH_F % A Répertoire Courant ou est exécuté le fichiefFolder)
% EXE_PID_% A PID du programme exécuté
% EXE_TID_ % A TID du programme exécuté

% EXE_DATE % A Date d'exécution du programme

A propos du débogage Cpcdos, Cielote et TCP/IP

 Par défaut, ledébogage est désactivé aprés le démarrage normaldunoyau 8 01 OO |
voir ICI

Liste des commandes




38800 AAOEOi h OI OO AOOAU U 1671 AOAT O1 66AO
les threadset des fonctions interne de Cpcdos.

Le debogeur CPinti Core regorge encore plus d'information sur les opérations arrieptan.
Vous verrez le travail colossal que fait IeCPinti Cored A Cpcdossi vous lui faites faire des
opérations! Trés utile si vous hébergez un serveur TCP ou URfn de voir les informations
détaillées des activités clientt A Serveur et applicationa A 4 EOAAAO AOAS

Liste des commandes
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Niveau 1 Les bases du débutant

9ONANB Rdz GSEGS £ f QSONY v

COMMANDE:
TXT/ {#DEBUG} {Texte} {#R}

FONCTIONNALITE

#AOOA AT i1 AT AA PAOI AO A6i AOEOA AAO AAOAAOT O
0AO Ai £AOO EI OBACEO AA AAOAAOI OAO 13#))8 6
caractéres UTF8 avec une police etune couleuh 3 i AOEOOOA PDPAOOIT T 1T Al EOQi
PARAMETRE®ISPONIBLE

- #R A Permet deRester sur la méme ligne poute prochain affichage

- |#DEBUG AOAOI A0 AO OGh@®OAOABOORDABSE KAOEOEOI A
- \#PAUSE A Permet de défiler I'écran avec une touche. ECHAP pour arréter.

ENTRER pour annuler. o _ A A

- \% Al £ZEEAEA 1T A AAOAAOT OA OpPd OAT O 80O

0 OOEAEI EOi AT T A A880O0OA AEEEAEI
- \#REFORMATVARou \ #VAR-REFORMADuU \ #REFORMATER/ARou \ #V/AR-REFORMATER
A Permet de reformater la commandéexte siune variable contient une autre variablealire.

- \#NON-VAR ou\ #NO-VAR
A Interdit la recherche de variables Gardetextuellement%variable% .

\#NON-FN ou\ #NO-FN
A Interdit I'exécution d'une fonction. Garde textuellementF:ma_foncton (8
EXEMPLEL :

Txt/ Hello world I

Affiche «Hello world ! » sur votre écran.

EXEMPLEZ :

SYS/ /POLICE /ACTIVER

SYS/ /POLICE ARIAL

TXT/ Je suis écrit en Arial !

SYS/ /POLICE COMIC SANS MS

TXT/ Je suis écrit en Comic sans ms =)
SYS/ /POLICE /DESACTIVER

TXT/ Je suis écrit en ASCII.

Liste des commandes




CORRESPONDANCE ANGSAIL

SYS/ /[FONT /ENABLE

SYS/ /FONT ARIAL

TXT/ |l 6m ari al font

SYS/ /[FONT COMIC SANS MS

TXT/ 1 é&m Comic sany ms font
SYS/ /FONT /DISABLE

TXT/ |l 6m ASCI | font

APERCU

Je suis ecrit en Arial |

Je suis ecrit en Comic sans ms | :-)

g suis ecrit en ASCII.

EXEMPLE3 :

FIX/ Abc = Hello I
FIX/ Xyz = %Abc%
Txt/ %XYZ%

Affiche «Hello ! »

EXEMPLE4 :

FIX/ Abc = Hello I
FIX/ Xyz = \ 9%86Abc% %
Txt/ %XYZ%

Affiche «%Abc% »

EXEMPLES :

Txt/ \ %Blabla \ % 57\ %

Affiche «%Blabla% 57% »

EXEMPLEG :

FIX/ Abc = Hello !
FIX/ Xyz = \ %80Abc% %
Txt/ %XYZ%

Affiche «%Abc% »

EXEMPLEY :

FIX/ Abc = Hello I
FIX/ Xyz = \ %80Abc% % #REFORMATVAR
Txt/ %XYZ%

Ou

FIX/ Abc = Hello I
FIX/ Xyz = \ %80Abc% %
Txt/ %XYZ% \ #REFORMATVAR

Affiche «Hello ! »

Liste des commandes




EXEMPLES (INTERDIT LA RECHERCHIE VARIABLEZ

Fix/ abc = 123
Txt/ Pour afficher une variable il faut ecrire %abc%. \ #NON VAR

Affiche «Pour afficher une variable il faut ecrire %abc% . »

EXEMPLE9 (EXECUTER UNE FONCTIDN
Txt/ Resultat de la fonction : /F:CPC.MID(Salut,3)

Affiche «Resultat de la fonction : ut »

EXeEMPLELO (INTERDITL'EXECUTION INNE FONCION)
Txt/ Resultat de la fonction : /[F:CPC.MID(Salut,3) \ #NON FN

Affiche «Resultat de la fonction : /F:CPC.MID(Salut,3) »

AUTRES INFORMATIONS

- Utilisable uniqguement en mode LC.

- Compatible ASCII et UTB.

- #1 1 DPAOGEAT A AOAA 1 AO PI1EAAO Ad8i AOEOOOAOLS
VOIR AUSS]

Cls/ ; Couleurc/ ; couleurf/

Liste des commandes
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COMMANDE:
CLS/

FONCTIONNALIT'E L o R o . . o o .
Cettecd | AT AA PAOI AO AAEEAAAO 18681 AOAT AA 1T A Al

PARAMETREDISPONIBLE
- Aucuns parametres disponiblegour cette vasion.

EXEMPLE:

Txt/ Mon texte affich® ° | 6®cr an
Txt/ Mon 2eme texte

CLS/

Txt/ Ah | Le texte est effacé

CORRESPONDANCE ANGSAIL

Txt/ My text on displayed on screen
Txt/ My 2nd text

Cls/

Txt/ Ah! Text was deleted

APERCU
ﬁ? * Le texte est efface

AUTRES INFORMATIONS
- Utilisable uniqguement en mode LC.
- Compatible ASClet UTF8
- #1 1 DPAOEAT A AOGAA T A PilEAA A6i AOEOOOAS
- Compatible avec le débogueur CPinti Core

VOIR AUSSI
Txt/ ; Couleurc/ ;. couleurf/

Liste des commandes




Changer la couleur des caractéres (+Fond)

COMMANDE:
CouleurC / {R:[Valeur 000 a 255]} {V:[000 a 255]} {B:[000 a 255]}

CouleurF/  {R:[Valeur 000 a 255]} {V:[000 a 255]} {B:[000 a 255]}

FONCTIONNALITE
Cescommandes permettent de changer laCouleur desCaractéres ou duFond de la console.
Vous pouvez définir 1, 2 ou 3 couleurs (R et/ou V et/ou B) en méntemps.

PARAMETRE®ISPONIBLE
RZ[ | 53 chiff ]A_E,r it | R N0C 255
:[ | 53 chiff ]A—E'F' i | \/ 000 255
BI[ | 53 chif ] A_E,r it | Bl 00C 255

- [Nombre 0 a 15]A Couleurs EGA de la console 4 bits
EXEMPLEGRAPHIQUE l
Geu#eH%Gl—R—%Q—V—Z—LG—B—LZO— P
CouleurC/LR:255\/:050 ' 0 — noir (#000000)
Txt/ Mont i ) 1 — bleu (#0000AA)
2 — vert (#00AAOD)
3 — cyan (#ODAAAA)
CORRESPONDANGENGLAISE 4 - rouge (#AA0000)
%F% 5 — magenta (#AAQ0AA)
I*?4Ay46¥P”+“ghtgﬂeen_________ 6 — brun (#AA5500)
Tyt M III' ) | 7 — gris clair (2AAAAAA)
8 — gris foncé (#555555)
APERCU 9 — bleu brillant (#5555FF)

Mon texte en wvert clair.
10 — vert brillant (#55FF55)

11 — cyan brillant (#55FFFF)

EXEMPLECONSOLEEGA

CouleurC/ 5 _
Txt/ Mon texte Magenta 13 —magenta brillant (#FF55FF)
CouleurC/ 11 14 — jaune (#FFFF55)
Txt/ Mon texte Cyan brillant 15 - blanc (#FFFFFF)

> conleurCr 5

> txts Mon texte Cyan brillant
on texte Cyan brillant

AUTRESNFORMATIONS
- Utilisable uniqguement en mode LC.
- Compatible ASCII, UT8
- #1711 DAOGEAT A AOGAA 1 A0 PIi1EAAO A8i AOEOOOAOS
- Pour le graphique, mpérativement utiliser 3 chiffres! ex: 005050 150
- Couleur console EGA des caractéres par défattet le fond :0

VOIR AUSSI
Txt/

Liste des commandes




Exécuter un fichier CpcdosC+

COMMANDE:
EXH {&, &t} [FichierProgramme]{/l:Label, /l:#NoLigne}

FONCTIONNALITE
Cette commandepermet 16 A @i AAO30fEHiet exécutableCpcdosC+
Ce fichier est de format TEXTE, vous pouvez écrire votre code depuis un simple biotes et ne
requiert aucune compilation !

Par défaut, cette commande utilise le thread courant pour s'exécuter. Elle peut bien évidement
étre exécutée dans un autre threadfin de ne pas bloquer le thread courant.

Elle termine également I'exécution du précédent fichier exécutablgarent sans reprise.Sauf si
vous spécifiez le parametre & ».

PARAMETREDISPONIBLE
- & APermetA3 Agi AOOAO OT A Odadsfe mékte Ahkedddt SANSHEEArd | O # C
fin authread parent. Elle atend la fin de I'enfant pour reprendre son exécution.
- &A0AOI A0 A6 A@i AOOA Odatsln ndEFeAuhEeAdExéchtiAnady@hrdDe
- IAOAOI AO AdA@i AOOA epédiidue du ficAidy viddun Gbim Ale ldbél.T A
- /LLVM A Permet d'exécuter un programme IRcompilé avec CLANGlepuis une LLVM.
- /PE A Permet d'exécuter un programme Win32 au format PE.

EXEMPLEL :
Exécuter un fichier CpcdosC+ sue méme threaden fermant le précédentfichier exécuté

Exe/ MonProgramme.cpc

EXEMPLEZ :
Exéauter un fichier CpcdosC+ sur le mémthread sans fermer le précédentfichier exécuté

Exe/ & MonProgramme.cpc

EXEMPLES :
Exécuter un fichier CpcdosC+ sur un nouveau threah parallgle AT AT 1 OET OAT O 1 6A¢

Exe/ &+ MonProg.cpc

EXEMPLE4 :

MonProg.CPC
Txt/ On execute notre premier programme
Exe/ & MonProgl.cpc

Txt/ On execute notre 2eme programme dans un nouveau thread.
Exe/ &+ MonProg2.cpc

Txt/ On  Execute un autre programme
Exe/ MonProg3.cpc

Txt/ Ce texte ne sera jamais affiche.
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MonProgl.CPC
Txt/ Hello, je suis le programme 1, bye!

MonProg2.CPC

Txt/ Hello, je suis le programme 2

CCP/ /PAUSE 1000

Txt/  Je suis toujours le programme 2 \ #R
Txt/ Je  viens de faire une pause de 1 seconde. Bye!

MonProg3.CPC

Txt/ Hello, je suis le programme 3, bye!

APERCU

> exes MonProg.cpc

In execute notre premier programme

ello, je suis le programme 1, bye?

In execute notre Zeme programme dans un nouveau thread.

On Execute un autre programne

ello, je swis le programme 3, bye!

ello, je suis le programme £

e suis toujour le programme £, je viens de faire une pause de 1 szeconde. Bye!?

EXECUTER UNE.LVM VIA CLANG

#A DPAOAI 1T OOA PAOI AO 16A@i AOOETT AO AT AA )2
mac..) avecles paramétres dédiésa Cpcdosle tout dans uneLLVM (Low-LevelVirtual-Machine)
inclus nativement dans CPinti Core. Ce qui vous donne la possibilité coder vos application
#7T#CC AO AA | §Aaifohma®deptds Boht.BCed.LLA

Concernantla compilation, il est fortement recommandé d'utiliser ces arguments suivants :

- std=c++14 -m32 - fno - exceptions - target 1686 - pc- mingw32-elf -S -emit -Illvm

«-std=c++11 », « std=c++14 » et «- std=c++17 » sont fonctionnels

EXEMPLEL 7 EXECUTER UNELVMAVEC UN FICHIERBC:

Exe/ /[LLVM MonProgramme.bc

EXEMPLEZ2 Z EXECUTER UNELVMAVEC UN FICHIERLL :

Exe/ /LLVM MonProgramme.ll
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EXECUTER UNWVIN32 FORMATPE
#A DPAOAI T OOA DPAOI AO auférdadPEAspeifigiieia MirdsoftAWinlidvs. @ g ¢
Bien évidemmentEl OB8 ACEO OAOI Al A1 O A Cudfonktoddlid esh 7 E
toujours en phase de développement en vue de stabilité et desgourmandesdépendances
concernant les fonctions liéeswux fichiers.DLL du noyau NT de Microsoft.

Cette fonctiomalité est"99% compatiblé 08 E1 O 8 Ayqaki.Qoird iAdépkriddnfdes

~N L~ oA oA~

stable et compatible.

Je vous conseille fortemend 8 OOE T E OA O OWE(AdkdnymB E&dwAve dolizQion ») un
remplacementdu compilateur GCC mis au point panon amiMickael BANVILLE Ce dernier
permet de générer des exécutables Windows en simplifiant la compatibilité entre CPCDiDS
WINDOWS.

Vous pouvezMIXERdu code Windows et Cpcdos dans le MEME fichiexe!
01 6O AdEIT MAitéiethar@emént d@ compilateur
https://openclassrooms.com/forum/sujet/compilateur -cwc

EXEMPLE
‘ Exe/ /PE MonProgramme.exe

AUTRES INFORMATIONS

- Compatible ASCII et UTH. (Instance host)

- Compatible avecle®T | EAAO Albdsiacvsh)OOA O8

- Niveau de visibilité des variables, nivea par défaut.1 O3 A0 AA NOA 1 A2 T E

- Cette commande gére intégralement Imultithreading, ET A OO AADPAAI A A8 A
des centaines fichiers CpcdosC+ en méme tempsgec des priorités plus ou moins différentes,
avecautant que la mémoire de la machine le permet. Pour cette version, chaquauvelle
instance CpcdosC+npgnnent environ ~500Ko de mémoire RAM.

VOIR AUSSI
Aller/ ; stop/ ;

Liste des commandes



https://openclassrooms.com/forum/sujet/compilateur-cwc

COMMANDE:

FFAOKSNI f QF ARS

AIDE/

FONCTIONNALITE

CetteAT | | AT AA A A&R Aste Aes Comimanied dispdniblesur le noyau. )
Si elle est suivigpar une autre commandeCpcdosC+AT T OO0 Al 1 A AZEEFEAEA

EXEMPLEL :

Aide/

EXEMPLEZ (DANS UN FICHIER:

Aide/ txt/

Aide/ Couleurf/
Aide/ Colorb/
Aide/ rem/

e

CORRESPONDANCE ANGSEAI

Help/ txt/

Help/ Couleurc/
Help/ Colorf/
Help/ rem/

é

APERCU

> aider

> == Liste des commandes dispomibles ==

rems
cls~
txts
fix~
ing~
fenetrer
picturebox~
UG —> Titre
IUG —> mom
UG pid
IuG type
IuG couleurfenetre
IuG couleurfond
UG couleurtitre
IuG couleurtexte
IuG icone
IuG imgtitre
IuG image
IuG opacite
IuG px
UG py
UG tx
uG ty
IuG Ccreer.
sin
fin~s
stops
pos~
stopk-

AUTRES INFORMATIONS

Ecrire un commentaire dans le code

Effaccer 1’ écran console LC

Ecrire du texte

Cree ou modifie une variable ou de(s) tableau(x)
Executer 1’ interface graphique de Cpcdos

Cree une nouvelle instance 4’une fenetre graphigue
Cree une nouvelle instance 4’une picturebox
Dommer un titre a une fenetre

Hom du processus ~ objet

Numero du processus parent-hote

Type de fenetre graphique

Couleur de la fenetre

Couleur du conteneur de la fenetre
Couleur du titre de la fenetre

Couleur dun titre de la fenetre

Icone de la fenetre

Image de fond de la barre de titre

Image du conteneur

Opacite(Alpha) de 1’ objet- fenetre
Position horizontale

Position verticale

Taille horizontale

Taille verticale

Creer une fenetre ou un objet initialise
Condition sur deux expresssions

Delimite les conditions ~ fonctions

Met fin a la lecture 4'un fichier .CPC
Positionne le curseur console

Stoppe directement le kernel

- Compatible ASCII et UTB.

)

- #1 1 DPAOEAT A AOGAA 1 A0 PIT1TEAAO AGi AOEOOOAOS
- Utilisez le parametre\ #PAUSEpour défiler les commandes manuellement avec une touche
puis ENTER pour annuler le défilement et ECHAP pour arréter
VOIR AUSSI
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Pacsitionner le curseur

COMMANDE:
‘ POS/ {x/x:yly:}

FONCTIONNALITE o ] o i
Cette commandgA O A O A3 A AersmadeHa\pOsitibon@u cétskur console

PARAMETRE®ISPONIBLE
- X: A Changeren X
- Y: A Changer eny
- X A Afficheren X
- Y A AfficherenY
- A Afficher X etY

EXEMPLEL :

POS/ X:15

Txt/ Je suis la !
POS/ Y:10

Txt/ et aussi la !

EXEMPLE2 (RECUPERER POSITION:
POS/ X:15Y:5

Txt/ Je suis la I
@tPosition_Y POS/Y

Txt/ Position en Y est de %Position_Y%

CORRESPONDANGINGLAISE
LOC/ X:15Y:5
Txt/ |l dm!lher e

@Y _Location LOQY
Txt/ Y location is in % Y_Location%

APERCU
Console Cpcdos 052.8.5 Alpha 4.8 T2
FPaxr Sebastien FAVIER {(Previewl

[BUILD: 818228548- FR-EN1]

e suis la *
14

i |
Position en ¥ est de

AUTRES INFORMATIONS

- Compatible ASCII et UTB.

- #1 1 DAOEAT A AOGAA 1 A0 PIi 1 EAAO A8i AOEOOOAOS
VOIR AUSSI

Page22| 111

Liste des commandes



Les commentaires

COMMANDE:
REM {Remarques}

FONCTIONNALITE
Cette commande inoffensive, aucune influence sur$gstéme, efpermet de placer des
commentaires dans votre codafin de laisser des traces et de l'aide pour vous ou pour les

développeurs Open source-).

Vouspouvez également utiliser le caractére «» ou «// » pour commenter.

EXEMPLEL :
‘ REM/ Ceci est un commentaire

EXEMPLE2 (DANS UN FICHIER:
REM/ Nous allons executer | e programme qui
EXE/ &+ MonProgramme.cpc

// On affiche a | 6ecran que | e programme a ®t® e
Txt/ Programme execute !

" FIN du code.

CORRESPONDANCE ANGSEAL

REM/ We will to launch program
EXE/ &+ MyProgramme.cpc

/ | We display a text on the screen
Txt/ Programme execute !

" END of code.

APERCU

AUTRES INFORMATIONS
Lors de la précompilation CpcdosC+ vi&CCP/ /OPTIMISATION = 1 Lescommentairessont
OOPPOEIi O AA T A TiTTEOA 11006 AA 161 POEI EOAOD
Uil 1T A0 A dviagsurkdn@ib telligne , cecipourrait décaler votre numéro de ligne souhaié
a un autre,etfinirpar OADPOT AOEOA L( EOT OEEIl A8

VOIR AUSSI
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ARRETER LE NOYAU UREANI

COMMANDE:
STOPK

FONCTIONNALITE
Cette commande permet de stopper de maniere brute le noy&ipcdos en prenant bierslr en
compte de maniere automatique, la fermeture des descripteurs de fichiers

Vous avezgalementla commande
SYS/ /ISTOPK

Qui stoppe le noyalPROPREMENT ferme tous les objets graphiques, tous les threads & processus, et

PARAMETRE®ISPONIBLE

EXEMPLE:
STOPK/

VOIR AUSSI
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Atteindre un label / Saut de code

COMMANDE:
ALLER/

FONCTIONNALITE
Cette commande utiliser dans un fichierP AOi AO A3 AOOAET AOA O1 AOGO

Obpi AEEAET DBPAO O1 O1Ti1i AA 1 AAAI 638

EXEMPLEL (DANS UN FICHIER:

Txt/ Bonjour

Aller/ label_1

‘label_2:

Txt/ Cherchez moi pas !

Aller/ Label_3

:Label_1:

Txt/ Je  suis Bryan

Aller/ label_2

:Label_3:

Txt/ Je ne suis pas dans la cuisine : -P
GCORRESPONDANCE ANGSAL

Txt/ Hello

Goto/ label_1

‘label_2:

Txt/ don't search me !

Goto/ Label 3

label_1:

Txt/ 1 éd&m Bryan

Goto/ label_2

‘label_3:

Txt/ | 6 m nteet kitthen :-P
APERCU

> exes test.cpc
> Bon jour
e suis Bryan

herchez moi pas 1
e ne =uis pas dans la cuisine (-P

AUTRES INFORMATIONS
- A utiliser avec prudence Eviter d'utiliser cette commande en sortant du contextde maniére
récurrente au risque de cracher le noyau(En cours de correctionPar exemple, évitez ceci :

:BOUCLE:

...

Sl/ "blabla" = "blabla™ alors:
Aller/ BOUCLE ici le noyau croit que "boucle" est encore dansdatexte"ALORS:
5dz O02dzLd Af | OOdzYdzZt S Sy YSY2ANB ! [ hw{Y

Sinon:
...

Fin/ si

VOIR AUSSI
Fonction/ ;
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STOPPERLALECBURE b / h59 [/t /5h{/ b

COMMANDE:
STOP/

FONCTIONNALITE - A S o
Cette commandea utiliser dans un fichierb AOi AO A6 AOO8 OAO 16A@i AGO
CpcdosC+ dont sont PID est actif. Ceci va également libérer les resses allouées en mémoire
RAM.

EXEMPLEL (DANS UN FICHIER:

TXT/ Voulez - vous quitter le programme ? (O/N)
FIX/ /Q Question
SI/ "%Question% " = "O' alors:

Txt/ Byebye !

Stop/

Txt/ Ce texte ne sera jamais exécuté !
Sinon:

Txt/ Ok, on recommence !
Fin/ si

AUTRES INFORMATIONS
Fonctionne exactement du méme principe que si la lecture arrive a la fin du fichier.

VOIR AUSSI
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[L{¢9w €S O2y(GSydz RQdzy w9t 9w¢hLw?9

COMMANDE:
‘ REP/ {chemin} {filtres *|*.*} DIR/ {path} {filters *|*.*}
FONCTIONNALITE
Cette commande permet dée EOOAO ‘IA A AT 1 C)é\T O Ad C)I Oi PAOOIT E
AdAPPI ENOAO AAO Z£EI OOAO Pi 60 AEEFET AO 1 AO Oi

PARAMETRES DISPONIBSE
- Aucuns parametres liste le contenu du répertoire courant avec le filtre standard &* »
- Avec un chemin: Liste le contenu du répertoire précisé.
- Avec un filtre: Liste le contenu du répertoire en appliquant le filtre.
- /B : Lister de maniére bréve" avec le minimum d'informations

EXEMPLEL :
‘ REP/ ou REP/ .

Affiche le contenu du répertoire courant

EXEMPLEZ :
‘ REP/ C: \ Dossier

Affiche le contenu du répertoire du lecteur C ©ossier»

EXEMPLE3 :
‘REP/.. \ dossier \ toto

~ A

| £AEAEA O1T ENOAI AT O O1I 60 1 A0 EAEAEEAOO AOGAA 16Aw

EXEMPLHA .
‘ REP/ dossier \toto \ *.cpc

AfficheOT ENOAT AT O OiI 60 1 A0 AEAEEAOO AOAA 186A@O0AT OE

EXEMPLES :
‘ REP/ dossier \toto \ b*.*

Affiche uniquement tous les fichiers qui commencent par la lettre k>

EXEMPLES :
‘ REP/ dossier \toto \ *e*.*p*

Affiche uniquement tous ledfichiers qui contiennent la lettre «e@ A O 1 6 A®O0AT OET T K

AUTRES INFORMATIONS
- Cpcdos supporte les deux URL™ "/" vous pouvez les mixer entreeux|

VOIR AUSSI
Supprimer/ ;renommer/ ; copier/ ; supprimer/
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COPIER UN FICHWRREPERTOIRE

COMMANDE:

COPIER/ {source},{destination} COPY/ {source},{destination}

FONCTIONNALITE
Cette commande permet de copier l'intégralité d'un fichigrou-d'un-répertioire.

PARAMETRES DISPONIBSE

- /Progression:{Variable} A Stocke dans une variable, la progression en %
- [Octets:{Variable} A Stocke dans une variable, le nombre d'octets écrits.

- /OctetsParSecondegVar.} A IDEM, mais par secondes uniquement.

EXEMPLEL :

Copier/ MonFichier.CPC, MonRepertoire/MaCopie.cpc

Cope "MonFichier.CPC " vers le répertoire "MonRepertoire " sous le nom de MaCopie.cpc

EXEMPLEZ :

Copier/ .. \ Repertoire \ fichier.exe, . \ fichier.exe

EXEMPLEZ (DANS UN AUTRE THREAD

CMD/ ITHREAD Copier/ MonFichier.ZIP, Dossier/MonFichier.ZIP

Utiliser CMD/ /ITHREAD va permettre d'exécuter la copie dans un nouveau thread sans bloquer le

courant. Si vous utilisez une console, ceci va éviter de le "figer" le temp de la copie

EXEMPLE2 (DANS UN AUTRE THREADSATISTIQUEY :

CMD/ ITHREAD Copier/ FichierA.exe, FichierB.exe /Progression:
Txt/  %toto% \ %

toto

La variable%toto% contiendra une valeur entre 0 et 100 qui indique la progression en pourcentage.

Le "\ % " permet d'afficher "%" sans qu'il soit confondu avec les¥% %" des variables.

ExeEmMPLE3 (IDEM) :

CMD/ ITHREAD Copier/ FichierA.exe, FichierB.exe /octets: toto
Txt/  %toto% \ %

La variable%toto% contiendra le nombre d'octets écrits sur la destination.

ExXEMPLE4 (IDEM) :

Txt/ %toto% \ %

CMD/ ITHREAD Copier/ FichierA.exe, FichierB.exe /OctetsParSecondes: toto

La variable%toto% contiendra le nombre d'octets écritsPAR SECONDESUr la destination.

Convertir les octets a une unité souhaitée :

/I Affiche le nombre d'octets écrit par secondes
txt/ Vites se %toto%

/[ Affi che le nombre de kilo - octets écrit par secondes
txt/ Vitesse /c( %toto% /1024)

/I Affiche le nombre de mega - octets écrit par secondes
txt/ Vitesse /c( %toto% /(1024*1024 )

Liste des commandes




AUTRES INFORMATIONS

Vous pouvez utiliser les 3 parametre8PROGRSSSION, /OCTETS /OCTETSPARSECONDES
la méme ligne

Cpcdos supporte les deux URL" "/" vous pouvez les mixer entreeux|
Pour cette version, n‘oubliez pas la virgule entre SOURCE et DESTINATION qui sert d'argum

VOIR AUSSI
Supprimer/ renommer/
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RENOMMER UN FICHIHREPERTOIRE

COMMANDE:
RENOMMERY/ {source},{Nouveau nom} RENAME/ {source},{New name}

FONCTIONNALITE
Cette commande permet deenommer un fichier csu-un-repericire.

EXEMPLEL :
‘ Renommer/ MonProg.CPC,  NouveauNom.log

Copie 'MonFichier.CPC " vers le répertoire "MonRepertoire " sous le nom de MaCopie.cpc

EXEMPLEZ :
‘ Renommer /.. \ Repertoire \fichier.exe, prog.exe

AUTRES INFORMATIONS
- Pour cette version, n'oubliez pas la virgule entre SOURCBE\N$DMqui sert d'argument

- Cpcdos supporte les deux URL™ "/" vous pouvez les mixer entreeux|

VOIR AUSSI
Supprimer/ copier/
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SUPPRIMER UN FICHIER ou REPERTOIRE

COMMANDE:
SUPPRIMER/ {source} DELETE/ {source}

FONCTIONNALITE
Cette commande permet de supprimer un fichieeu-un-réperioire.

PARAMETRES DISPONIBSE

—IZERO:{Nombre de passes} —Effacement"securise".

EXEMPLEL :
‘ Supprimer/ MonFichier.CPC

Copie 'MonFichier.CPC " vers le répertoire "MonRepertoire " sous le nom dé'MaCopie.cpc

EXEMPLEZ :
‘ Supprimer/ .. \ Repertoire \ fichier.exe

AUTRES INFORMATIONS
- Cpcdos supporte les deux URL™ "/" vous pouvez les mixer entreeux|

VOIR AUSS]
Renommer copier/
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Créer un dossier ou un arbre de répertoires

COMMANDE:

Dossier/ [chemin] Folder/ [chemin]

FONCTIONNALITE
Cette commande permet de créer un dossier ou un arbre de répertoires.

EXEMPLESIMPLE:

‘ Dossier/ MonDossier

Créer un simple dossier nommé "MonDossier" dans le dossier courant.

EXEMPLEAVECVARIABLE

Fix/ Variable = OS/MonOS/Systéme/temporaire
dossier/ %Variable%/Toto

Créer un dossier (ou l'arbre de répertoires) «*S/MonOS/Systéme/temporaire/Toto

AUTRES INFORMATIONS
- Cpcdos supporte les deux URL™ "/" vous pouvez les mixer entreeux|

VOIR AUSSI
Renommer/ ; copier/ ; Supprimer/ ;

»
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Niveau 2 Les bases avancées

Créer des variables / tableaux

COMMANDE:

FIX/ {/s|/qg|/touche|/atouche } [NomDeVariable] = [Contenul]

FONCTIONNALITE

Cette commande permet de créer en mémoingne variable ou un tableau pouvant contenir des

valeurs numériques et caracteres ASCII

Attention a savoir gérer le niveau de publicité des variabld®ir. O3 A0 AA NOA 1 A

PARAMETRE®ISPONIBLE

- /S [Nom de variable en mémoire]

- /Q [Nom de variable]
- /TOUCHE[Nom de variable]
- /ATOUCHE[Nom de variablg

- \%

A Supprime une variable en mémoire

A Pose une question et stocke la réponse utilisateur.
A Récupere la touche en mémoire.

A Idem, mais attend qu'une touche soit presseée.

A! £#£ZEAEA 1T A AAOAAOT OAe ténbqgiie varidile0 8 OOA DPOEO

P VRN

01 OOEAEI EOi AT T A A86OOA AEEEAET AAT O 1A
- \#REFORMATVARouU \ #VAR-REFORMADuU \ #REFORMATER/ARouU \ #VAR-REFORMATER
A Permet de reformater la commande ou léexte siune variablecontient une autre variable

a lire.

- \#NON-VAR ou\ #NO-VAR

A Interdit la recherche de variables Gardetextuellement%variable% .

- \#NON-FN ou\ #NO-FN

A Interdit I'exécution d'une fonction. Garde textuellementF:ma_fonction(8 q

VARIABLE - EXEMPLE:

FIX/ Nom = Lussiaud

FIX/ Prenom=Timothee

Txt/ Bonjour %enom% %Prenom% !
FIX/ Prenom = Bernard

Txt/ Bonjour %nom% %Prenom% !

CORRESPONDANCE ANGSEAI

FIX/ Name = Lussiaud
FIX/ FirstName= Timothee

FIX/ FirstName=Bernard

Txt/ Hello % Name& %-irstName % !

Txt/ Hello % Nameén %-irstName % !

APERCU

> exes test.cpc
Bon jour Lussiaud Timothee !
Bon jour Lussziaud Bermard !
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VARIABLE QUESTION- EXEMPLE:
Txt/ Quel est votre nom ? I#R
Fix/ /Q Nom

Txt/

Txt/ Bonjour %NOM% !

I#R : permet de Rester sur la méme ligne
Txt/ : Va permettre de passer en dessous de a reponse tapée (Saute une ligne)

APERCU
> exes test.cpc
Quel est votre nom 7 Nathan

Bon jour Nathan !

TABLEAU- EXEMPLE:

FIX/ Mon_Tableau[0] = Lussiaud
FIX/ Mon_Tableau[1] = Timothee

Txt/ Bonjour %Mon_Tableau[0]% %Mon_Tableau [1]% !
FIX/ Mon_Tableau[ 1] = Bernard
Txt/ Bonjour %Mon_Tableau[0]% %Mon_Tableau[ 1]1% !

1: Numéro d'index du tableau qui subit une modification
Mon_Tableau[ Infinit 4 Infinit] : Un tableau peut contenir une infinit A
guelconquenuméro.

Qu
p>)
—_
O
O\
T

APERCU
> exes test.cpc
Bon jour Lussiaud Timothee !

Bon jour Lusziaud Bernard 1

GENERER AUTOMATIQUEMET UN TABLEAWIDE - EXEMPLE:
‘ FIX/ MonTableau[5 a 20]

Remarque Numéro d'index du tableapeut aussi commencer de "0"

GENERER AUTOMATIQUEMET UN TABLEAUAVECCONTENU EXEMPLE:
FIX/ MonTableau[2 a 12] = Ceci est repete 10 fois !

Vous pouvez égalment générer un tableau a I'envers
FIX/ MonTableau[12 a 2] = Ceci est repete 10 fois !

Remarque : Trés utile s'il faut stocker des valeurs incré/déaréntant dans un sens ou l'autre de maniére
simplifié dans une boucle par exemple.

‘ FIX/ /S MonTableau]

: e pleau ]

SUPPRIMER UN TABLEAWRECISEMENT EXEMPLE:
‘ FIX/ /S MonTableau[5 a 20]

SupprimeMonTableaur ¥ U DAOOEO A v EOONOOGU ¢m8
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Remarque : Vous pouvez aussi le faire de 20 a 5.

1EREXEMPLEAVEC UN NIVEAU DEUBLICITE:

CECI FONCTIONNE

CCP/ IFIX.NIVEAU = 2

FIX/ Toto = 123

Txt/ %Toto%

CECI NE FONCTIONNE PAS «Variable introuvable»
CCP/ [FIX.NIVEAU = 2

FIX/ Toto = 123

CCP/ IFIX.NIVEAU = 3

Txt/ %Toto%

Le 1er fonctionne !

A On crée une variable amiveau 2 et on affiche la variable%Toto%toujours au niveau 2.

Pourquoi la 2eme ne fonctionne pas ?

A Txt/ %Toto%  Etant auniveau 3, donc supérieur awniveau 2, la variable%Toto% 1 &st

2EMEEXEMPLEAVEC UN NIVEAU DEUBLICITE:

I 6A00 AT T A PADLDEOEAI A AOQ 1

CECI FONCTIONNE

CCP/ [FIX.NIVEAU = 4

FIX/ Toto = 123

CCP/ /IFIX.Niveau = 2

Txt/ %Toto%

CECI NE FONCTIONNE PAS «Variable introuvable»
CCP/ [FIX.NIVEAU = 4

FIX/ Toto = 123

CCP/ IFIX.NIVEAU =5

Txt/ %Toto%

Le premier fonctionne

A On crée une variable amiveau 4, et on affiche%Toto% au niveau 2 (qui est inférieur a 4).

Pourgquoi la 2eme ligne ne fonctionne pas _?

A Txt/ %Toto%  Etant auniveau 5, donc supérieur awniveau 4, la variable%Toto% I 8 A OO

~ o~ = s o~ oA ~

AUTRES INFORMATIONS

I 8A00 AT T A PADADEOCOEATI A Ad@ 1

- Les caractéres des NOMS de variables autorisés
o ABCDEFGHIJKLMOPQRSTUVWXYZ
o abcdefghijklmopqgrstuvwxyz
o 0123456789
o _-~$/\(O)[]~-&#"@
- Pour une meilleure notion desniveauxde publicité sur Cpcdos, voit
106A0 AA NOA 1 A?T EOGAAO AA OEOEAEI EOi

VOIR AUSSI

Txt/

Liste des commandes




Configuration du CpcdosC+

COMMANDE:
CCP/

FONCTIONNALITE
#AO AT 11 AT AAO DPAOI AOOAT O ABAAAT AARO AO@ DPAOA

PARAMETRE®ISPONIBLE
- T, ! . " ¥ 8BAYChanger la langue du noyau tout en utilisant la syntaxe CpcdosC+ Francal
ET OU Anglaise
- [FIX.NiveauE #A8CHanger leniveau de publicitédesvariables et fonctions
- THEAT CAgyw-8&0 AT DAOOA 1T A OEOAAA EOONOGU NC
- /Pauser 8 Y A Meten pause le thread pendant un temps définit emillisecondes.
- T/ DOEI E OA Offiise etopcompile les fichiers CpcdosC+
- /Debut_section_critiqueA Bloque tous les threads et interruptions.
- /Fin_section_critiqueA Déboque tous les threads et interruptions.

CHANGER LA LANGUEEXEMPLE:
- Langue Anglaise

CCP/ /Lang = EN

- Langue Francaise
CCP/ /Lang = FR

CHANGER NIVEAU DE PUBCITE Z EXEMPLE: GCORRESPONDANCE ANGSAI
Variables, fonctions et autre visible par

- | £EEAEA 